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П риветствую! Полагаю, многие 
из вас обратили внимание, что 
формат 'Мании' увеличился. 
Мы подросли на три сантиметра. На 
первый взгляд, это может показаться 
мелочью. Казалось бы, ну чего там: 

меньше... Признаюсь, я сам поначалу 
придерживался такого же мнения. 
Иными словами, ничего против не 
имел (больше — не меньше, понятное 
дело), но и особых восторгов не испы¬ 
тывал. Однако в ходе подготовки но¬ 
мера обнаружилось, что вместимость 
страниц чудодейственным образом 
возросла на четверть. Статьи, раньше 
по определению занимавшие три 
страницы, стали прекрасно умещаться 
на двух с половиной, пятистраничные 
— укладываться в четыре, и так далее. 

Среди прочего, именно благодаря 
этому в номер вместились интересней¬ 
шие материалы 'Электронный террор' 
и 'Ма|ез(іс: паранойя живет в Интерне¬ 
те', которые я искренне рекомендую 
вам посмотреть. Первая из названных 
статей посвящена Искусственному Ра¬ 
зуму и окружающим его слухам и пере¬ 
судам. Надеюсь, статья окончательно 
расставит все необходимые точки и за¬ 
пятые над буквами "и' и V. Вторая 
рассказывает о необычнейшем онлай¬ 
новом проекте Моіезііс. Как игра, 
Маіезііс для России не слишком актуа¬ 
лен, однако более чем любопытен сам 
по себе. Возможно, это — новый жанр. 
Возможно, нет. Вам судить. 

Продолжая тему увеличения фор¬ 
мата журнала, отмечу, что мы плани¬ 
руем также и наращивание количест¬ 
ва страниц. Однако не рискну пока 
точно прогнозировать, когда это со¬ 
стоится. Мы движемся по порядку: 
улучшение качества печати, формат, 
страничный объем и ток далее. И, раз 
уж зашел разговор, рекомендую вом 
начать почаще заглядывать но наш 

адресу ѵіпмѵу.ідготапіа.гц и наконец-то 
начинает выходить из стадии закулис¬ 
ного программирования и подготовки. 
Но сайте сейчас действует примерно 
четверть от того, что будет вскорости. 
Вскорости — это действительно скоро. 
Возможно, к моменту, когда номер по¬ 
ступит в продажу. Захаживайте, реко¬ 
мендую. Уже — рекомендую. 

О нововведениях в номере Вооб¬ 
ще говоря, те или иные улучшения и 
изменения происходят в каждой "Ма¬ 
нии", однако далеко не все из них на¬ 
столько значительны, чтобы говорить 
о них отдельно. Нынешние, в принци- 

нания стоят. Во-первых, планируется 
пуск на воду рубрики, в которой будут 
отслеживаться наиболее ожидаемые 
компьютерно-игровые блокбастеры. 
Мы начали с ѴѴагсгоВ III, который, как 


в основу обложки и ди¬ 
зайна компакт-диска, а продолжим... 
Продолжим тем, что со следующего но¬ 
мера рубрика уже будете собственным 

звание и законченную форму. Пожела¬ 
ния приветствуются. 

Во-вторых, компакт "Мании" откры¬ 
вается вступительным роликом, кото- 

дыдущие. Если вам понравится, то мы 
продолжим в том же духе. 

В-третьих, мы публикуем рассказ 
"Корневой мир". Специально ради не¬ 
го создана литературная рубрика 'Пе¬ 
рекресток миров', которая не является 
постоянной и станет появляться в номе¬ 
ре только тогда, когда будет нечто то¬ 
ней опубликовать. 

Кстати, название рубрики предло¬ 
жено художником Геннадием Григорье¬ 
вым, которого я рад вам представить и 
сотрудничество с которым начинается 
с этого номера 'Мании'. Помимо ил¬ 
люстрирования рассказа, Геннадий по¬ 
пытался предложить собственное виде¬ 
ние Кати, талисмана и, как сказано в 
титрах, "вдохновляющего состава' на- 

Прихад Геннадия — не единственное 
изменение, произошедшее в составе 
редакции. Увы, СвягославТорик по лри- 

журналу, был вынужден оставить наши 
ряды и более не числится в штате 'Ма¬ 
ним по определенным материалам (ибо 
куда он денется с подводной лодки...), а 

МасІІ Оіѵой, которого я рад приветство¬ 
вать со страниц журнала. 

Далее, отмечу качественное разви 
тие рубрики 'Вне компьютера', в пр< 
делах которой мы начали работаі 
совместно с сильнейшим в России оі 
лайновым изданием 'Ролѳмансер', п< 
священным в первую очередь "внеком 
пьютерным' играм. С настоящего вре 
мени рубрика охватывает значит 
ный спектр различных игровых нап| 
лений, представляя интерес кок для тех, 

тех, кто пока еще шлет в редакцию 
письма с требованием убрать рубрику 
из журнала. Давно пора уже не ругать¬ 
ся на десяток занимаемых рубрикой 
страниц, о открыть для себя новые ми¬ 
ры, которые она вам представляет. 

...Пришла осень, и едва ли не каж¬ 
дый день я узнаю о том, что очередная 
ожидаемая, потенциально хитовая иг- 

игр и правильного выбора этой осенью! 
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кНоп выпускает 
симулятор рок- 


Кто властелин 
"Властелина колец"? 

Компания ЕІес+голіс Аг+8, крупнейший в иг| 
і индустрии издатель, получила права на 


ТНѳ Іогсі$ оі Кіпдв: ТНе РѳІІоѵѵвЫр а? гЬе КІпд, 

съемки которого были недавно завершены ки¬ 
ностудией Ыеѵѵ Ипе Спета. Как вы уже, навер¬ 
ное, поняли, фильм является экранизацией зна¬ 
менитого романа Толкиена 'Хранители', пер- 


& в январе 2002 года. Так что конкуренция 
Жду Еіесіготс Агіэ и Зіегга разгорится нешу¬ 
мная. Как бы ребята до судов недошли. Толки- 
-то один, а правообладателей много! 

Грядет Ісеѵтіікі Оаіе 21 

После скоропостижной кончины Тот (офици- 
ьно проект заморожен, хотя надежда на то, 


Іоп $/огт, В журнале Ыехі Оепегсгііоп прошла 
первая информация об их новой игре, описан¬ 
ной как "невероятная смесь 5/л, Коііегсоавіѳг 
Тусооп и Аде оі Етрігез'. Вы можете себе та¬ 
кое представить? Лично я — нет. Детали пока 
недоступны, известно лишь, что новая студия 
Ромеро разрабатывает этот проект для РС, 
планируя портировать игру но Х-Вох. В кочѳст- 

ІпІ'егасІіѵе. 


изни (кстати, персон 
і узнаются). 


скѳго 30-шутера от украинок 
Сате УМэНсІ. Студия послушс 


Вторая Европа 

После неожиданного, но вполне заслуж» 
то успеха Еагора Опіѵегеаііі (на сегодняшн 


■ Еигора ІІпіѵегеаІІз ІІ тоже ( 


сиквелом завершат уже 
нашли подтверждения, О, 
Раіе 2 станут затягивать 
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Ізіе, чье финансовое положение оставляет же¬ 
лать лучшего, кое никогда необходим хит. 

ИѴе$Ыоо(і видит мир в 30 

После очевидного коммерческого успеха 
Еглрегог: ВаіНѳ Іог Оыпе компания ѴѴезІѵгоос! 

с трехмерностью. После 'Дюны' продолжение 
в 30 получит вселенная Сотгтюпгі & Сопяиѳг, 
Очередная КГ$ от\Л/е5^моосІ пока не анонсиро¬ 
вана, однако можно быть уверенными, что нас 
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боО больше нет 

Зловещие слухи касательно ОаіНегіпд оі 
Оѳѵеіорѳгв все-таки подтвердились. В конце ав¬ 
густа компания свернула свою издательскую де¬ 
ятельность. Президент компании Майк Уилсон 


скоропостижно скончавшаяся студия ѲоР 
МіЛет Рогеѵѳг издаст компания Таке Тѵго. По- 




іа ОѴР п< 


ЗііЫктсѳ ТѴ. Изданиі 
в ноябре, и видеоиграм будет посвящег 
больше 1 процента содержимого диска. 

Компания ѲаНіегіпд оі Реѵеіорегз была 
вамо в 1998 году, и первоначально вое пр 


Геймеры России 
официально стали 
спортсменами 

Комитет Российской Федерации по физичес¬ 
кой культуре, спорту и туризму принял эпохаль¬ 
ное решение. Приказом № 449 «О введении 
видов спорта в государственные программы фи- 


пех. Однако в последнее время 6оО вошло в'поло- 
су неудач, и некоторые высокобюджетные проекты 
потерпели финансовое поражение (КІ55: РзусЬо 
Сігаів, Неаѵу МеЫ: РАКК 2, ВІаіг ѴѴгсЬ Тгііоду). 


ния в государственные программы физического 
воспитания. Россия стала первой в мире стра¬ 
ной, где киберспорт был официально признан 
государством кок вид спорта. Федерация ком- 



Встречайте Ѳѵаісе IV 


боФжаге поручило разработку святыни 
своему давнему партнеру Каѵел ЗоГПмаге 
(НегеТіс, Нехеп, ХоИіег о( РогТипе), оставив 

Главным программистом проекта на¬ 
значен Рик Джонсон. Ведущим дизайнером 
стал Джим Хьгаджес, отличившийся во вре¬ 
да разработки 5оР 2. Четвертый СЗиаке со¬ 
здается на движке ОООМIII, причем пока 


пыотерного спорта России уже разработала 

включая положение о соревнованиях и порядок 
присвоение разрядов ('мастер компьютерного 
спорта' — это звучит гордо). Утвержден кален¬ 
дарь соревнований. ФКС просит помощи со 
стороны геймеров, владельцев компьютерных 
клубов, организаторов соревнований и пригла¬ 
шает вступать в ряды Федерации. Полноправ¬ 
ным членом ФКС может стать любой спортс¬ 
мен, достигший 18 лет. Не достигшие требуомо- 


► АНОНСЫ ► вісти >ТкандаіГы > фКкты Т ' <оммеБтариіГ>- события >*проекТі ѵ анонсы'^| 









































новостной 


>ИДИАН 



о Роджерса, 

работавшего в Мельбурн* 
рии. Отца семерых детей. Австралии 
ассоциация охранников (есть у них и та¬ 
кая организация} призвала убрать На№ 

— Игра, где охранников убивают радт 
пья, не может быть одобрена Ассоциацией, 


энчить дискуссию 

е финансировалось британским 


приступ. Крик, поднятый по этому поводу 
понятен. Еетест- 

гмпьютерными играми) чревато последст- 
і!ѳг-$Ггіке убивает'?! 































вия ради великих целей. 

Графически ѴѴоѴѴ явно п| 
чая разве АпагсЬу ОпІІпе 
и грядущую $*аг \А/агз 
Оаіахівв. Дата релиза 
ММОКРС от ВІІггагсі пока 




будущей горючей с 
\ — РгіѵаГеег Проек 



























Историческая стратегия реального времени «Казаки: Краткая характеристика 
Последний Довод Королей- посвяшена событиям, ' ® “ р ^ п ^ Еа ня и 


в ХѴІ1-ХѴІ1І веках. Это время обозначилось 
в истории как эпоха великих и непрерывных войн и 
сражений — именно им и уделено первостепенное 
внимание в игре. 30-летняя и 7-летняя войны, война 
за Австрийское Наследство, русско-турецкие войны, 
гражданская война в Англии, турецкая экспансия 
в Европу, освободительная война украинского 
народа. Северная война, пол 
зойна Нидерландов за независимо) 
на игровых страницах продоля^ 

Бы сможете ощутить незабываемь 
европейских баталий минувшего, 


и многое другое 
■Казаков'. Здесь 
{ух грандиозных 


Последний Довод Королей 


Продолжение "Казаков" позволит Вам ощутить себя полководцем, который на поле боя решает 
судьбу не только сотен и тысяч своих подопечных, но и всего государства. 











Последний довод 
"Казаков" 

В самое ближайшее время компания ' 
собит-М' планирует выпустить в свет адд-он 

'Казаки. Европейские войны'. ‘Довесок' 
сит название 'Казаки. Последний довод 

шим на территории Европы в ХѴІІ-ХѴІІІ веках. 
“Это время обозначилось в истории как впо 
ха ветхих и непрерывных войн и сражений, 
именно нм и уделено первостепенное внима¬ 
ние в игре', — говорится в пресс-релизе 'Рус¬ 
собит-М'. 


ЩМящташтш 


зботала примочку декабря. 



тогда новая забава поступит 
Только не играйте в (Зиакѳ 


Телевидение 
для геймеров 

Планы по созданию телевизионно¬ 
го кабельного телеканала для гейме¬ 
ров вынашивались с незапамятных 
времен. Однако к реальным действиям 
перешли совсем недавно. Кто посмел? 
Чарльз Хирскорн, бывший глава Ѵ/аН 
Изпеу Со'* ТѴ. 


ѵы выхода игр 




Ореп КагТ 
ЕгаітОсзкТШ Оажп 
ОК.В, 

МіИіопаІте РІаНпыт 
Ргадоп'з Іаіг 30 
5иЬ Соттапб: ЗеажоИ 

Музіѳгу о( (Не Оаіат 

2АХ — ТЬе АІІеп НипГег 

Оике Ыикет: ЕпбапдегесІ 5ресІв5 

ѴѴІіагсІіѵ VIII 

Аг* о( Мадіс 

Кипе ѲоИ 

Рго|ѳсІ Еаеп 

ТгабеЕтрігез 

Сотталеіоз 2 

Ке:і РасКбп 

ЬІНІ2002 

КаіЬ Асговв Атегіса 

Сазапоѵа 

Ка уТгсоЬу 

ОекІгоует Соттапб 

МасЫеп 2002 


Р1 2001 

ТЬгопе оР Рагкпезз 
Іоск оп: Мобегп Аіг СогпЬаГ 
С & С: Уигі'в Кеѵепде 
ВаІРІе КеаІгп5 


СагТусооп 

МіІІІопоіге: Кіб$ Ебйтоп 
5іб Мѳіѳг'б ЗітСоІР 
Мопороіу СНу 
Хоск Мападег 
КІНКА Маіп ЕѵепІ 
Мопкіег Тгиск КитЫе 
5СНІ2М 

Мо Тог СНу Опііпе 

РІІдЬт 5іт 2002 

кодие Зреаг ВІаскТЬогп 

Ргееіопсег 

Зііеп* Нипіег 2 

Оагк Аде о{ Сатеіа* 

СіѵіГваІіоп III 
' І»Й Т»іп 


С&С: кепедабе 
Зигѵіѵог ТЬе Сате 
4x4 ЕѵоІШап 2 
2ооТусооп 
АчиаНох 

[}ике Ыикет Рогеѵег 
Ніббеп & ОапдегоизІІ 
МаРю: ТНеСйѵ оР ІозІ Неаѵеп 
ЕІЕА 2002 

РЫбрІе® II; Рстк РгорКѳсу 


НооГегз; коаб Тгір 
Ьедасу оР.КаІп: ЗоиІ Иеауег2 
КоЬоР ѴѴаге: Агепаз о* ОезІгисІіоп 
1503 АО.: ТЬе ІЧем ѴѴогІа 
НіІсЬсоск: ТЬе ЕіпаІ Си! 

Некое® оі МІдЬг & Медіа IV 

ТЬе Зігпз: НоР Раіе 
МуІН III: ТЬеѴАэКАде 
Етріге ЕагіЬ 
СІ СотЬаТ 
ЕогЬіббеп РогозІ 

5іаг УѴагз: Сйірсііс Воіііедгйипбз 


СОБЫТИЯ >- ПРОЕКТЫ ► АНОНСЫ » ВЕСТИ > (КАНДАЛЫ > ФАКТЫ > КОММЕНТАРИИ ѵ СОБЫТИЯ » ПРОЕКТЫ > > > 
























Привет всвмі Похоже, что 640-меговая 
болванка компакт-диска устроила конкурен¬ 
цию с ІбО-страни' 
іго, кому больше не хватает места. Если 
раньше хронические проблемы 
ім дефицитом существовали 
іицах 'Мании', 
полную катушку пр 
комгкжт- 

іНным разрастанием 
"ОеаТНтаісЬ" и "Игровая Зона', и во-вторых, 
с конкурсами по Соипіег-ЗМке и ‘УѴаНрарег - 
Штурм", которые 
тельные куски пространства. А 
та самая нехватка в том, что недостает мес- 
а под демо-версии, которые наиболее до 
іего жадные. Понятное дело: часто случается 
ак, что какая-нибудь демо-версия весит 
іольшѳ, чем "йеоГНтЫсЬ ' и 'Игровая Зона" 


аитрались — настала вс 

ша очередь. 

проявления* и суммарных своих чертах подобен 
предыдущему. Кроме одного пр 
черты. В предыдущем номере но 


^Руководства и прохождения 


На компакте номера 
публикуются: 

в номера публикуются... публикуются... действи- 
ельно, гм, на комлокте... и, не могу отрицать, дей¬ 
ствительно публикуются... ну так вот: публикуются... 
тьфуі Народ что может публиковаться на компакте 
номера, когда в августе на игровом небосклоне 
только солнца надежд на грядущее и круглый шли¬ 
фованный ноль свежих интересных проектов?! 
Сонное царство, однако! А игровые журналы — ве¬ 
стник его. Мало чего на компакте номера публику¬ 
ется. Перечисляю то, что все-таки публикуется. 

1. Прохождение приключенческого 

СгадоггіНсгт — СЬгопісІев от Рет, подготовлен¬ 
іе Пятнистой Рысяёкой Помимо собственно 
, юхохдения, материал содержит краткую ин¬ 
формацию об истории миро и обо всем там, что 
с ней связано (это дается в начале). 

2. Если у кого вдруг возникли сложности — 
ість прохождение Мах Рауле, сдобренное не- 
холькими простыми тактическими рекомендаци¬ 
ями. Обращаться к материалу только я случае. 


если вдруг сами не можете игру о 
сего труда - ЗАѲІТГагіив. 

3. Антон Логвинов продолжав 
женно мучить АласЬтапох, начало прохождения 
которого вы могли лицезреть на компакте преды¬ 
дущего номера. Свои мучения он обещал пред¬ 
ставить на суд редакционной общественности че¬ 
рез несколько дней, ближе к моменту сдачи ком¬ 
пакта в печать. Успеет или не успеет Антон соста¬ 
вить бытописание своего пути от начальной за¬ 
ставки до счастливого (для него, что ноконец-та 
добрался) финала, пока что неизвестно никому, 
причем Антону — в первую очередь. Смотрите на 
компакте: есть успеет, то оно там будет. 

4. Возможно, будет также ІпбѳрепНепсе Міг 

выше анахронированный Антон Логвинов в про¬ 
межутках отдыха, которые возникают у него по 
ходу написания там же означеннаго АпасНгопох. 

X. Насчет Орегаііоп НазЬроіпЕ Во избежа¬ 
ние языковых несостыковок мы решили не писать 
прохождения/руководства по оригинальной анг¬ 


лийской версии и мирно ждем, пока компания 
'Бука' выпустит в продажу локализованную. Как 
только таковоя версия в продажу поступит, ж] 
от нас развернутого материала, охватываюч 
осе элементы игровой реальности, ОрвгаНоп 
РІазЬраіпГ. есл и кто не в курсе, пока что имег 
шансы быть названа сильнейшим компьютерно- 
игровым проектом 200! года. 

Все руководство и прохождения публикуются 


. .. графикой и вс 

Кроме того, все то же самое, но без трофики, ле¬ 
жит в виде ЧТб-файлов, запакованных в юг-архив, 
в директории С0:\0га/К\6иібе$ /рекомендация: 
все таблицы лучше всего смотреть именно в ЙТг) 


собственностью журнала и не могут быть опубли¬ 
кованы где-либо, будь то сайт или лечо гное и: 
ние, без нашего письменного разрешения. 

Мы также роды вам сообщит, что каждое ру¬ 
ководство/прохождение, как только оказывается 
полностью готово, публикуется на сайте журнала 
по адресу імтѵ.ідготапіож 




ГРОВАЯ ЗОНА 


Составитель рубрики: ос&ЫСЕ 


ВѲ2: ТЬгопе о! ВааІ. 

#02. ВІаск апгі ѴѴЬі»е 

1. Редактор уровней Ѵ/огИ МоФЕег версии 
пакте удивительно сырого Ебеп Виійг'а, здесь мы 

мент для создания уровней, 

2. Корта Оотіпаііоп — зкігтівН'ная карта для 


трех игроков (или двух игроков і 
йога игрока и двух компьютерных оппонентов). 
Для каждого игрока предусмотрен небольшой квест. 

а Коото Т«Иу Вест ѴѴогИ - исключительно для 
сииглплееро. Не шедевр, но несколько эобавныхмомен- 
тов все-токи имеется, Нопрммер, футбольное поле, 
на котором ваши существа могут поиграть в футбол 
плюшевыми мишками, коих в округе разложено немало. 

4. Четыре новых модельки ваших питомцев — 
слоник (замена для носорога), скелет (призван 
гобой зебру) и очень симпатичный ро¬ 
щи Вепбѳг (а может, это фамилия, а зо¬ 
вут его, надо полагать, Овіар). 

#ю йг*е% 

Привет всем фанатом КС, а тем более тем, кто 

альном плане. На этот раз мы будем прикалывать¬ 
ся. И прикапываться будем над террористами. 


Замена модели агсііс. Все, конечно, виде) 
мультик, где непобедимый веселый парень в раз¬ 
ноцветных рейтузах гоняет врагов народа. Те¬ 
перь есть возможность просто его взять и прист¬ 
релить. Или самому попробовать завалить каун- 
тера сопливой паутинкой. Рескин модели: СіапТ 


Замена модели диегіііа. А уж этот фильм 
'' іценеггером точно все смотрели. Для тех, 
:е же не смотрел, приведу краткое содер- 
Зеленый уродец с планеты 


бот 


поиграть в прятки в сырых джунглях.., Но бравые 
спецназовцы почему-то не допетрили о его бла¬ 
гих намерениях и просто замочили его, как по¬ 
следнего ломера, при этом громко крича 'Дай! 
Санава Бичь!', Что они у него хотели взять, я так 
и не понял. Вот такое несправедливое кино. Ес¬ 
ли хотите почувствовать себя Арнольдом с но- 


















Замена модели Іей. Персонаж из страшнаго 
Л и ужасного фильма про дядьку (или тетку) в черном 
И балахоне и маске, купленной в магазине прико- 
ов, Сам я фильм не смотрел, но, говорят, он был 
иега-ОТЕЦ', потому как фраги делал только на¬ 
ем. Модельмейкер: Аагоп НоНлпап (НоЯа). 

КопаМ 

Замена модели Іеггог, Вот оні Я, конечно, ниче- 
з не имею против закусочной, визитной карточ- 
ой которой он является... Но кок я давно хотел 
айти модель этой физиономии, дабы потом жес- 
эко с помощью граноты... В общем, не нравится 
н мне. Если хотите 'оторваться' от всей души — 
советую. Если поставите карту бе_тсбопоІсІз, 

получиться очень забавно: куча клоунов пытает- 
... взорвать свой общепит. Модельмейкер: 
|ЗІоосІНоипб 

нио » 

Чувствую, что вам своего соседа по лестнич¬ 
ной площадке уже не шокировать оружейными из- 
ми — напугайте его новым извратным интер¬ 
фейсом, Предлагаю на ваш выбор двенадцать 
іых шрифтов. 


Еще одна маленькая, но очень полезная про¬ 
сматривать демки для КС. Очень проста и не тре¬ 
бует никакого освоения. После установки от вас 
потребуется дважды щелкнуть по файлу с демкой, 
и программа само вам ее покажет. 


#04.1 


ОІаЫо II: 

І.огс1 оі ОекІгѵсФіоп 

1. Дополнительные герои: четыре друида и че- 
ыре ассасина. Каждый герой обвешан с ног до го- 

комендуем, 

2. Мод Тібев о! ѴѴаг, несколько изменяющий 
баланс игры. На самом геймплее это сильно не 

ых (и, несо- 
гь. У друида 
ы (типа Каѵеп) 
га, у других героев увеличена 









Игровая Зона 



#06. РаІІоіі» Тас*іс$: 
ВгоіНегЬоосі о! 5Гее 


#07. Нег 


Ж» 


N 


#08. ^ддесі АІІіапсе 
2.5: Цена Свободы 

Огромная кампания Вѳаг'з Ріі Сатраідп 
>чень наворочанным и продуманным сюже 


#09. Кіпдріп 


#10. Мах Раупе 
















а более позднем и к тому же коммерческом АІіеп$ 
ѵз РгебсЛсг 

Оиаке II 

По многочисленнейшим просьбам читателей, 
мы выкладываем полную версию знаменитого 
Егавег ВаІ — лучшего бота для Оггаке II. Бот име¬ 
ет огромное количество различных настроек, до¬ 
ступ к которым открыт из отдельной программы- 
ІоопсЬег'о, что, несомненно, порадует любого, 
кто не любит набивать команды в консоли. В ком¬ 
плекте также ѵѵауроіпРы для ноиболее популяр¬ 
ных карт, хотя это и не обязательно (не то что в С- 
5]. Боты самообучающиеся, и даже на незнако¬ 
мой карте минут через 10 могут порвать на суве¬ 
ниры любого «лапку» в ОеаіЬтаІсК и СТР. 

Оиаке III 

1. Карта Нопд Кеасіог от довольно известно¬ 
го своими неплохими уровнями для Оиаке II мэп- 
пера ѴѴгеп Нопд. Карта большая и довольно бес¬ 
толковая, на красивая (когда не тормозит). 

2 Карта ЕМбег Му 5кіп — двухэтажная арена 
наполовину рукотворного, наполовину органи¬ 
ческого происхождения. Выглядит довольно мерз¬ 
ко (в хорошем смысле этого слово): как еще мо¬ 
жет выглядеть готический замок, тут и там порос¬ 
ший органическими дрожащими выростами? 

3. Карта-арена ИегР-2 — детище некого Ісе 
В - приглянулась мне больше всего. Карта явля¬ 
ет собой просто-напросто большую винтовую 
лестницу, внизу которой стартует один игрок, на¬ 
верху — другой. Выглядит это сооружение более 

4. Три очень оригинальных скина; Пикачу 
(ака СЬеекеероо], Красная Шапочка (ока Ша¬ 
почка Красная) и СІІррег (ака Скрепыш — ассис¬ 
тент из МісговоБ ОНісе). 

#16. КесІ АІеПІІ 

1. Модификация КеаІМс Кеб АІегК, как видно из 
названия, делает правила игры более приближен¬ 
ными к реальности. Из игры убраны все «фантасти¬ 
ческие» юниты типа Оіголо Іедіопаігге, зато добав¬ 
лено большое количество современных боевых 
единиц - МоЫе Аіг РІаНогпл, Коске» Топк, Коске» 
боібіег и Кераіг ѴеЬісІе - и новых «иконок» для ста¬ 
рых юнитов. Кроме того, как и в любом другом мо¬ 
де, были внесены изменения в свойства стандарт¬ 
ных юнитов и построек: кто-то стоит дешевле, кто- 
то ходит медленнее, ОН Оеггікз приносят больший 
доход, а из Ваггакв срозу выходят ветераны. 

2. Четыре синглплеерные миссии: Наып*еб 
Рогев), НідЬ ѴоІІаде, ѴѴогЫ ѴѴаг и Агтветеп» Рагк. 

#17. Кііпе 

1. Официальный сборник карт для НаІІз о) 
ѴаІЬаІІа. Неплохо работает и с обычной версией 
«Руны», как английской, так и русской. 

2. Скин ѴѴаг МасЬіпе — порт из ІЬгеаІ 
Тоілтгатеп», 

#18. 5асгііісе 

1. Пять новых «полей брани» — ТЬе Штаіѳ 
ВаПІе, Оіѵіпе ВайІейеМ, АгтадеНсІоп, ТЬе Тгір 
и Вас1ІстсІ$. 

#19. $егіоіі5 5ат 

Как раз к моменту сдачи прошлого компакта 
подоспело 2.0-версия популярного (читайте - 

Но, увы, велик был файлик и не поместился (он 
и на этом СО все место, отведенное под карты, 
отъел) на компакте. Пришлось откладывать в дол¬ 
гий ящик, зато теперь выкладываем. Бегіоизіу 
ѴѴагреб ОМ собственной персоной. Обновлено, 
добавлено, вывернуто наизнанку очень и очень 
многое. Советы «крутых Сэмов», среди которых 
проводился опрос, что изменить, а что оставить 
в моде, не прошли незамеченными. Среди ново- 










игры (наконец-то появился долго* 
Саріыге ТЬе Над], шесть новых кар 
ной игры (стремительно осваиваем 
ную совместимость), новая система подсчета оч- 
толноценная поддержка Затевру, 



хиваторов, совершенно новые настройки 
ра, призванные ограничить тот беспредел, кото¬ 
рый могли творитъ раньше мастера банана,,, 
тьфу ты, ножа. Еще добавлена возможность ко¬ 
мандного общения, а на сладкое — реализована 
I функция локаза сопернику неприл» 


афов и диванов, ток и оригиналъ 

. 0 у.е. полотно Сальвадора Дали? А установить 
рядом с любимым креслом (перед домашним і 
театром) автомат для изготовления попкорна? 
А чучело Дарта Вейдера будет отлично смотреться 
рядом с креслом настоящего игроманьяка (кресло 
+ компьютер + унигаз + еще черт знает что). 


# 21 . 


Топу Нтгк'5 
Рго экаіег II 


Десяток дополнительных парков, где вы в оче¬ 
редной раз можете отработать все головокружи¬ 
тельные трюки. Карты ЗоігіЬ Рагк, Стаду ЗсЬооІ, 
Аѵѵезогпе Рагк, Т-Эо) Літр Агоипб и другие. 

#22. Тгорісо 

1. Два новых острова: ІЭаЗисіо — настоящий ту¬ 
ристический рай с вулканом посередине и Згееп 
Ыапб - тихий вечнозеленый островок с развитой 
промышленностью и сельским хозяйством. 

2. А тем, кому мало стандартных (и двух но¬ 
вых) островов, должен пригодиться официальный 
редактор корт. Кстати, для корректной работы 
редактора нужно пропатчить игру до версии 
1.0.3, для чего в разделе «Патчи» имеется соот¬ 
ветствующий файл. 

#23. ІІпгеаІ 

Тема «Нереального» не может быть закрыта, 
9 потому что не может быть закрыта никогда. 
У По факту выкладывания единственной зіпдіе- 
арты на диске прошлого номера пришло нема- 
ю писем с просьбами продолжить сию практи- 
у. Посему, думаем, не лишним будет снабжать 
гас однопользовательскими картами для ста- 

І ричка ЕІлгеоІ до тех пор, пока либо вы не взмо¬ 
литесь о пощоде, либо фанаты картостроя не 
устанут творить. А они ведь не устанут... На ком- 

Но ведь и их нужно как-то разделить. Мы реши- 
и, что можно будет проставить рейтингдля каж- 
эй карты. Только учтите, что даже двойка — не- 
похая оценка, поскольку за точку отсчета мы 
I брали оригинальные игровые уровни, условив- 


ту лифта и не закидает сверху ракетами. Экстре- 
\ посвящается. Настоящий игровой хард- 
кор. Жаль, чт 
ночным прохождением. А кок приятно было бы 
іть здесь в кооперативе! 
і»: 4.5/5 

2, Реер Брасе 466. Судьба в лице аі 
карты - Криса Бергеса (СЬгів Вигдевв) - забра¬ 
сывает нас на космическую станцию, затерянную 
в глубинах космоса. Узкие коридоры ш< 
ли канализации, широкие залы управляющих цен- 
залолнено монстрами. Когда-то 
і. Теперь обосновались мерзкие 


хватает умения отстрелить шаловливые конечнос¬ 
ти монстрам в гордом одиночестве, позовите на 
помощь приятеля, а когда все враги будут уничто¬ 
жены, повернитесь и пустите напарнику пулю про¬ 
меж глаз. Режимы однопользовательской игры, ко¬ 
оператива и дефматча — во всей красе. 

Рейтинг .Монин»: 4/5 

3. ТЬе ІТЬегаПоп о! Ыа РаІІ: Ервобе I - очень 
сложная карта, повествующая о там, как скаар- 
жи вторглись на планету, давно обжитую наро¬ 
дом Ноли, и поработили «мирных землепашцев». 
Совет Федерации Галактики решил, что так дело 
оставлять нельзя. В лучших традициях боевика, 
на подмогу целой планете был отправлен добро¬ 
волец, Скорж, ты — болезнь, я — лекарсгвоі Вы¬ 
ходи, подлый трусі И так долее в том же духе. 
Ноне стоит думать, что уровень можно пройти на 


чх РВ-ролі 


"Игровой Зоне" 

Ѳегпв 30 Рцххіѳ Сате — ремейк классичес¬ 
кой логической игры Ипе$, бича офисов и го 
режяений, отрады бухгалтеров и секретарей, 
по своей популярности почти догнавшей Тетрис 
и Сапера с Пасьянсами. Сия версия, в отличие от 


секретов и прочих «вкусностей», делающик 
геймплей разнообразным. Эх, не бьвіо бы еще 

помешал бы. Впрочем, адреналина и так хватает. 

Рейтинг «Мании»: 4/5 

4. НѳхерЬѳТ — настоящий «нереальный» 
шедевр. Вас сбрасывают на планету в энерге¬ 
тической капсуле, заинтересовавшийся ска- 
аржик тщится освободить вас — из одного 
лишь любопытства. Нажимает кнопку, 
взрыв — сочные шматки мяса, вы падаете на 
землю... С этого момента сюжет не отпустит 
вас, будет держать мертвой хваткой не менее 
получаса, пока но экране не появится надпись 
«Уровень пройден». Но кто сказал, что мест¬ 
ные монстрики дадут вам шанс прорваться 
к заветному выходу так скоро? Твари будут 
садиться вам на хвост, нападать из засады, 


юдобного рода продукта 
системными требованиями |РепГішп II 300 с 64 
МЬ и 30 ускорителем). Шарики, из которых пред¬ 
стоит составлять линии, сделаны в виде отшлифо¬ 
ванных камней и выглядят совсем как настоящие. 
Все священнодействие сопровождается ні 
хой электронной музыкой. 

Дополненное 

"Игровой Зоне" 

Текстовая игрушка Поре ѴѴогі прина, 
к очень редкому жанру — симулятор драг-дил- 
лера. Вам предстоит пройти путь от простой 
шестерки до наркобарона, Покупоем в Бронк¬ 
се экстази, продаем вдвое дороже в Манхэтте¬ 
не, на вырученные деньги покупаем кокаин, кс 
торым спекулируем в Бруклине, Убегаем от пс 
гони, откупаемся от полиции, кладем денежк 
в швейцарский банк и едем в другой город, врс 
де Лондона, а там все заново... Будьте осте 
рожны: лучше заплатить сотню долларов кс 
лам, чем сесть за решетку или просто быть пец 


"Игровой Зоне" 


Первая часть подборки лучших скине 
ѴУІпатр. Ровно 35 самых удачных, крас 
удобных и функциональных шкурок для самого 
популярного плеера. В следующем номере ждите 


Віооб МаГсН — корта без какой бы то ни 
было сюжетной подоплеки: все, что автор хочет 
сообщить нам о предшествующих игре событи- 


) геймплея. Секрет прост. Заранее 
і ждет тебя в следующем помещении. 

толпами монстров и разместил 



#24. ІІпгеаІ Тоагпатеп» 

1, Дее шкурки — синий дядька из рекламы 
’епііит IV и позолоченный робот РЬагоЕ. 

2, Карта Ноіу \ѴаІегз — классическое ве- 

первые «пыльные» уровни фэнтезийного шуте¬ 
ра ѴѴЬееІ оЕ Тіте, 

3, Корта ОМ-АпцЬів — одна из самых краси¬ 
вых карт для ІІТ, которые мне случа 
В плане дизайна и атмосферы чем-ті 
ет уровни Зегіоиз 5ат, в то же время 
красивее и монументальнее. 


та — брони ІЭеѵіІ Итоги с умопомрачительными 
характеристиками. Прислал Еуобог акс 
СооІ2! 20. И скин ЕагіЬ 2150 для ѴѴіпаплр - тоге 

2. Герой для ВоЫиг'з баіе II: ТЬгопе оГ ВаоІ - 
поладин-инквизитор максимального (34) уровня 
Прислан читателем Иль-ухо (его партию длі 
ІсемтЫ ОаІе; НеагГ Ы ѴѴІпГег вы могли видеть нс 
компакте прошлого номера). 

3. Сценарии СоавГ и 5шпітюг'42 для 5цббег 
Зігіке (Противостояние 3) от читателя РГегоЗакІеІ. 
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^^ЕМОБЛОК 


Демо-версии 

За истекший месяц мир игровой индустрии 
обогатил нас с вами в первую очередь демо-вер¬ 
сиями по наверняка известному вам экшену 
АІІепз ѵз. Ргебаіог 2 и тоже экшену Егопп Оцзк ТіІІ 
бамт, который интересен прежде всего тем, что 
сделен по мотивам паппаваго кино-ужастика 'От 
заката до рассвета', снятого Родригесом при де¬ 
ятельном участии тов. Квентина Тарантино. На¬ 
званные игры являются основными в блоке 'Де- 

Помимо того, вас ожидает подборка всякого 
мелкого и любопытного, что позволит скрасить 
вечерок-другой. Слисок того, что имеет шансы 

транслировать длинные перечни названий. За¬ 
грузите компакт — сами увидите. 

Патчи 

Аде о! Егорігез II: Солдцегагз. 

Версия: 1 .Ос. Рейтинг 4 балла. 

Агсапіш: 0< Зіеотжогкв ап сі 

Мадіс ОЬвсцга. 

Версия: 1070. Рейтинг: 3 балла. 

ВсИіх'і Са»е II — Тбгопе о( ВЬаоІ. 

Версия: 26498. Рейтинг: 4 балла. 

біаЫо II: І.оггі о( Юезігисііоп (иргіаіе). 

Версия: 1.09. Рейтинг: 5 баллов. 

Етріге Ы Апіз |ик раІсН]. 

Версия: 1 .04. Рейтинг: 2 балла. 

ОрегаИоп РІазЬроіпІ [іЛйтаІе ІІрдгабе). 

Версия: 110. Рейтинг: 5 баллов. 

Ооаке III (роіпі геіеаве). 

Версия: 1,29Н. Рейтинг: 3 балла. 

ЗеіЙегеІѴ. Версия: 1 .10.908. Рейтингѣ баллов, 

$Щг1оріа. Версия: 1.0.1. Рейтинг А балла. 

Тгорісо. Версия: 1 .04, Рейтинг: 2 балла. 

Ѵіеіпат 2: ЗресіоІ АйідптѳпІ. 

Версия: 101. Рейтингѣ балла. 

С подробным описанием каждого патча вы 
сможете ознакомиться на компакт-диске. 

Рейтинги патчей 

Единица — бессмысленный патч, который со¬ 
вершенно не нужен (такие у нас вы увидите ред¬ 


ко): двойка - патч имеет узкую направленность 
либо крайне малополезен; тройка - ряд исправ¬ 
лений средней степени критичности, ставить по 
желанию; четверка — важнейшие доработки, со¬ 
вершенно необходимо вашу игру с ним познако¬ 
мить, пгтерка — помимо исправлений патч до¬ 
бавляет нечто полезное (например, новую кам- 

отношению к качеству игры самые хорошие пат¬ 
чи — с рейтингом единица (когда править почти 
нечего — это хорошо) и пятерка (бесплатные бо¬ 
нусы— это всегда классноі). 

Трейнеры 

Как это уже принято в наши дни, для всех 
трейнеров указания по применению одинаковы. 

впрочем, я отвлекся. Итак, активизируйте трей- 
нер следующим образом: запустите игру, верни¬ 
тесь в ѴѴіпбочѵв па АІі-ТаЬ и запустите трейнер. 
После этого возвращайтесь к игровому процессу 
при помощи все тех же АІЯсЬ и уверенно жмите 
необходимые кнопки (обычно это РІ, Р10, Р11 
и Р12) для получения соответствующих результа¬ 
тов. В основном трейнеры, представленные на 
диске, занимаются решением проблемы вашего 
финансового и физического игрового состояния. 
В подборке присутствуют также сохранена 
уровней и редакторы сохраненок. 

Я думаю, что перечислять функции каждого 
трейнера в журнале бессмысленно, поэтому при¬ 
веду только список игр, для которых имеются 
трейнеры на диске в разделе Трейнеры': 

Аігііпѳ Тусооп Рігй СІаэз, АпсіепГ ЕѵіЕТЬе Сигвѳ 
о! #іе Злаке, Азіегіх Меда Масіпѳзз, ВоІ+Іе Касе 
ЗР, СазІІез, СоІоЬо», Иг» Тгаск Касіпд РіпЬаІІ, 
Иотіпіопі, Етрегог: ВаНІе (ог Риле, бгосісб, 
НаІеІиІ СЬгіз, Цжіз о! Кеаітз II, Мах Раупе, 
Орегаііоп РІазНроІгй, Орел Каг», Регзіап ѴѴаге, 
РоІКісаІ Тусооп, 5соо»ег Рго, Зіх-Тгіх, Зтиддіегз, 
5»аг»оріа, ТЬе ЗтцгТз, ТЬе 5»іпд, Тор ЗЬо» II, 
Тгорісо, ІІЕЕА СЬаІІепде, ѴѴапІоѵев, Х-Сиогф 
2еив: РовеісІоп Ехрапзіоп. 


ЕАТНМАТСН 


ІІпгеаІХао$Раск №03 

И вновь от сайта ІІпгеаІЛов.Кц к вам приходит 
подборка лучших карт для ІІпгоаІ Тоитатѳп». Выбо- 

АЬеггапсе, ОМ-ВаоІ, ОМ-Ргопд ][, ОМ-Еапе и Ш- 
ЕЗде ][. Все карты не только содержатся (в изоляции) 

вению, профессиональными рецензиями за авторст¬ 
вом сотрудников сайта - 0і22еІ. (мЫт@та//.щ), 
а также КеДЭпАпЗ (гелюош&юоз.т), Оеіопаіог 
(ЗеЬпаЬг0хаоз.гѵ) и КебРох (/аЛи@хооз.ло). 

Информация. ІІпгеоІ.ХаозЯо - отечествен¬ 
ный сайт, посвященный играм но уникальном 
движке ШгеаІЕпдІпе. Здесь вы найдете профес- 

дактора уровней ИптеаІЕО, много интересных 
статей, большой выбор новейших дополнитель¬ 
ных уровней для і/пгеаІ Тоотатепі, а также мно¬ 
гое другое — обои для рабочего стола, адреса 
игровых серверов в Интернете, свежие ново¬ 
сти, дополнительные уровни, последние модифи¬ 
кации, скины, модели и так далее. Адрес сайта: 


Оиаке III: Агепа 

Моды 

Рапбот Оиакѳ 3. Данный мод рандомизирует 
все параметры игры, которые квейкер привык ви¬ 
деть постоянными: гравитацию, скорость полета 
ракеты, начальное количество брони и здоровье, 
урон от оружия, и т.д„ и т.п. Геймплей превраща¬ 
ется в сумасшедшее действо, в гатором возмож¬ 
ности профессиональных игроков и любителей 
практически уравниваются. Играть становится ве¬ 
село, но долго в таких условиях вы не протянете. 

Обои 

Отличная подбарка из двух десятков обоев 
квейковской тематики, взятых с сайта Опаке ТЬе 
ѴѴо//. Если будет время, заскочите туда — сосчи¬ 
тать общее количество обоев но сайте просто 
невозможно; мы брали лучшие. 

В ромкох прошедшей ОиакеСоп’2001 изве¬ 
стный товарищ из іб Лол Джейку провел конкурс 
объектов для карт, бее лучшие объекты были со¬ 
браны на одной карте-галерее, которую мы и вы¬ 
кладываем на компакт. Это своеобразный музей 





Побег вместе с загадочной 


и очароватепьной стриптизершей, 
что может быть более романтичным? 
Вас жлут головокружительные 
сюрпризы! 

Коктейль из убийств, денег, 
загадок, амбиций, религиозных 
обычаев и полная чаша лжи. 

• ЗО мультипликационные персонажи. 
Впечатляюще богатая графика доступная 
лишь в дорогостоящих мультфильмах. 

• программное динамическое освещение 
и тени, работающие даже на Репііит 166 

• Высокое графическое разрешение 
1024x768x65536 

• Невероятно плавная и реалистичная 
анимация, более 30 минут мультфильмов 
высочайшего качества 

• Постоянная смена камер, панорамы и 
размеров картинки в то время, как игрок 
исследует различные обстановки 

• Простой и удобный интерфейс 

• Около 100 различных обстановок и 
более 30 интерактивных героев 




ЬИр://цпгеаІжаов.ги. 












статичных моделей, сделанных с помощью редок- ВыІІеІ Тіте отводится 
торов (ЗЗКобіепІ и ОТККабівпЬ Посмотрите, но это время можно 


В дополнение к моделям — «емко суперфи¬ 
нала турнира ОиаІсеСоп по 03. Играют отцы 
из отцов — 2еКо4 и Ра+аіііу. Смотреть, кок го¬ 
ворится, стоя. 

ІІпгеаІ ТоагпатепІ 

Моды 

РІакМіпе. Идея мугатора оригинальна 

ногострадальные НакСапап'ы и выдаем 
замен НаШіпеСаппоп - по одному на 
I нос. Суть новоявленной пушки — гранаты, 
П испускаемые "флэком' в режиме ольтер- 


ВиІІеІ Тіте. Привносит в ЦТ известный 
|| эффект "Матрицы* или, если угодно. Мах 
і| Раупе. Запускаем ЦТ, выбираем коэффи- 
т 'торможения', 'биндим' кнопочку 
ідлѳния и несемся в бой. В игре нажи- 


Соип»ег-$»гіке 



И ГаскуРаск 1.0 

Ё первую очередь пак рассчі 
любителей комиксов от Бендера, так кс 
все модели игроков, заложников, курв 
и бутылок с вином стонут похожи на свт 
собратьев из комиксов V, как обычно, з( 
мвнены все модели оружия, звуки и други 


Мах Раупе 

Моды 

ТЬе АиФіепйс ЬоЬЬу ЗЬооЬи*. Мод воспро¬ 
изводит знаменитую сцену из 'Матрицы', в ко¬ 
торой Нео и Тринити штурмуют небоскреб, 
уничтожая в процессе штурма батальоны по- 


с Киззіап Оиаіііуіпд ЕѵепІ, которые были золисі 
ны в Соопіег-Зігіке. Причина элементарна — н 
вместились. Теперь уже место под них оставлено, ■ 
так что все ОК. Записи боев команды М19 про- Г 
тив С5-сосгава с58. 

И еще. В последних номерах мы публиковали 
сводку, содержавшую информацию о компью¬ 
терных клубах России. Сейчас, дабы выиграть не¬ 
много места в номере, мы перемещаем сводку но 
компакт, где вы и сможете с ней ознакомиться. 




ЯііІехх&5ііхх 

Наша Скрин-Галерея, о 
Ц представленных 


О ЖУРНАЛУ 


АСКеГа"* 


графических файлов. Комплектуется патчем, ру¬ 
сифицирующим интерфейс, а также файлом по¬ 
мощи, переведенным 


фэнтезийные модули-приключения для 620 
тай - для Б&О], Наконец-то мы убедились, 
у обычных геймеров, таких, как мы с вами, не м< 
ше творческого потенциала и таланта, , , 
знойных разработчиков из ѴѴігагсІз оі Фе СоозЪ 
В теории возможны еще некоторые материс 




1 графской краски. V 
торым играм но компакте приводится большее коли¬ 
чество скринов, нежели в номере. — Олег Полянский 

Интернет 

Статьи «Электронные деньги» 

Ѵ9М Кѳерег СІазяс (английская и русская вер¬ 
сии] — виртуальная кредитка. Подробное описа¬ 
ние смотрите в журнале. 


Ряд популярных (и не очень) файловых менедже- 

і: Раг Мападѳг /он также роэдея 'Софтверный на¬ 
бор'/, УЛпбамв Сотшопбег, 2хЕкрІогв, ѴѴ гЛаѵдсгог 
РгідаФ, ДИСКо Командир плюс русификация для анг- 
гийсхой версии Ѵ/іпбсмп Солптапбег 

Стопа "Красной ш морду - 2" 

Но компакте вы обнаружите подборку фото¬ 
графий с пэйнтбольного ристалища, в котором 
победоносно ;) участвовала компания... т.е. 

Вскрытие 

Статье «Спайсовк 

Ош» Ех - програллма для просмотра и редактиро- 
іния 4 .гГЬ и ‘.Ьад-файлов и файл конфигурации гціез. 

Статьа «Победа мац болью» 

МахКа$ — удобная утилита, обладающая бол ь- 


□іѴи 5оІо 3.1. Утилита, позволяющая п 
дмровать графические файлы в формат й)' 

Орѳга 5.12, Русская версия популярноі 
уэера. 

Роѵгег 5ігір 2.60. Однс 
и популярных программ для 
стемы. Русский интерфейс. 

ѴУіп 98 Іііе IV РгоІез$іопаІ ЕбіИ'оп. Утилита под¬ 
вергает остракизму практически все «необходи¬ 
мые» и насильно навязанные при инсталляции 
компоненты ѴѴіпсЪѵѵб. 

Вне компьютера 

Блеи от "Ролемансера" 

В предыдущем номере началось сотрудничест¬ 
во журнала "Игромания* и ведущего российского 
сайта 'Ролемансер* /игѵгѵу. гоЬтопсегхи), посвя¬ 
щенного ‘внекомпьютерным* играм. В том номере 
это был подготовленный сотрудниками 'Ролеман- 
сѳра' блок новостей. Плюс ими же предложенные 
для помещения на компакт и снабженные описа¬ 
ниями модули по АО&Э и ѴѴагііаттѳг. Теперь 
в программе аналогичные вещи, но уже в едином, 
целостно оформленном варианте. 

Планируется, что ролемансерский информа¬ 
ционный блок отныне будет постоянно действо- 

:я расширению. 


информацией о ‘ Ролемансерѳ * 


Мадіс: ТЬе ОаіЬегіпд 


видеоподси- Тюу, осущес 


■слеживание новостей 
области Мадіс: ТЬе ѲаФегіпд, приготовил для 
ігантскую подборку коле 


ро. К вашим услугам — колоды, которые в неі 
участвовали. 293 колоды (можете пересчитал 
если не верите..,) формата Туре 2 и 284 колоды 
формата Ехіепбеб. Выражаем надежду, чт 
у вас были проблемы с идеями для своей к 
то после просмотра двух файлов с 


му кувалды). 

2 В довесок — колоды-финолисш 
при Лондона и Сингапура. Суммарно 
надцать экземпляров. Формат - ІВС (Іпѵавіоп Я 
ВІоск СолзІшсТеб). 

Плюс, кок обычно, новейшие 'Оракул', пол- > 


с Грон- 


вок карт от О'АпдеІо. И не забывайте, что Ь 
в 'Софтверном наборе' лежит программа I 
Мадіс: биНсове, которая в обязательном порядке В 


Еавушраскег — простая во всех отношенит 
утилита (как по функциям, так и в плане работ 
с ней) для распаковки '.гав-архивов. 

Самопал 

Стопа "Игровые конструкторы" 

ТгіоІ-версия ѲатеБЬібіо - полноценного и 
рового конструктора, 


мя подзергне 

Но комгю 

1, ѴіІІОілз' ІогеЬоок. Книга о мире АогдоПе п 
Кеаігтдпя АРФОЯпб ЕбШоп. Представлены к Вас] 
6иу$» но любой вкус и цвет: обоих полов, любых 
рос, классов, уровней и пристрастий, Вообще го¬ 
воря, по сути кКнига Негодяев» может использо¬ 
ваться с любым игровым фэнтези-мирам. 

2. Приключения от Сііііеп Ѳаплев Растущая 
популярность системы 620 привела к тому, что уже 


По і 






издаваемому компанией 'Звезда', на компакте 
присутствует подборка фотографий, которые 
вам будет интересно посмотреть, и информация 
о клубах, где в 'Эпоху битв' можно сразиться, 
Всем интересующимся и им сочувствующим — 






















ТАИНСТВЕННЫЙ ОТЕЛЬ 2; 
заколдованный ЗАМОК 


• Вся графика реализована в 30 редакторе 

• В игру включено 10 трёхмерных 
видеосюжетов (путешествий по замку) 

• 5 этажей (включая подвал и лабиринт) 

• 25 комнат 

• 40 "пазлов" (задачи, кроссворды, игры, 
головоломки 


), 15 "квестов" (предметы 

в игре) 

• 14 озвученных видео-загадок 

• 5 мозаик (коды к этажам и основная) 

• 25 минут оцифрованного 
видеоматериала 

• Съемочное и монтажное оборудование: 
Веіасат $Р 

• 8 героинь (7 волшебниц и принцесса) 


“ебования: Сё1ет5'3007"32’МЬ' , КАМ; '4 МЬ Ѵігіео Сагф 4хТкЁЮМГ$оип<1 СаѴфМоизе. 
требования: СеІегоп-500, 32 МЬ КАМ, 8 МЬ ѴЫео Саій, 16х СИЗОМ, йшігкі Сапі, Моизс. 


^непросто? 



ИЗДАТЕЛЬСТВО 



ЯІесііа 



1 


Оптовые поставки: (095) 745-0114; »а1ез@тес1іа2000.ги; \ѵ\ѵ\ѵ.тес1іа2000.ги 


Разработчик: 8С «ой 










• МОЗГОВОЙ ШТУРМ 


Скринтурс №10 на СО 

Как обычно: девять картинок, готовых 
бросить вызов вашим знаниям о компьютер¬ 
ных играх. На сей раз составителем 'Скрин- 
турса', в противоположность обыкновению, 
'Пил не Святослав Тория, а Дядя Фе- 
подошедший к делу основательно и да- 


Думайте! /Думаю, хоть и вредно, (с) $егд 
Ксдеіг/ 

ОтгадывайтеІ /Знания бывают двоякого рода: 
либо мы что-нибудь зноем, либо мы знаем, где 
найти сведения об этом, (с) Сэмюэл Джонсон/ 
Присылайте ответы! / Чем лучше средства об- 

Курок) 


СмотритеІ /Морковь, безусловно, полезна 
для глаз. Вы когда-нибудь видели зайца в очках? 
(с) неопознанный мыслитель/ 

Вспоминайте! /Напрягите память, я вам обя¬ 
зательно захочется что-то забыть, (с] Геннадий 
Косговецкий/ 


карт. Уведомляю: ваши мнения учитываются, то 
соцпІег@ідгопюпіаги. 


Напоминаю: конкурс идет до 15 сентября, ( 
т,е. еще в розгаре, когда я пишу эти строки, I 
но уже окончится, когда вы будете читать эти 
буквы. Сообщаю: на компакте новая сериі 
обоин, присланных конкурсантами. Спешит* 
оценить. юялмодевУ: в следующем номере со- ■ 
слоится нтоживание подводки, побѳждение нс 
гражденных, а на компакт будут помещены пс 
следние обойнутые пришлые плюс все обеди- I 



ОФТВЕРНЫЙ НАБОР 


На момент работы над материалами данного 
номера мне под руку 
ведения всемирного программистскаго гения, ко¬ 
торые я и предлагаю вашему вниманию. 

СРех, Практически идеальная программа 
для перекодирования аудиодисков в формат 
МРЗ. Кроме того, СОѳх образца 1.40 бета 8 
имеет все необходимые функции и библиотеки 
для качественной перегонки звука из одного 
формата в другой (например, из лѵаѵ в .трЗ 
и наоборот, и -Т.Д.), 

□оѵгпіоаб Ассеіегаіог РІав. Версия 5 удоб¬ 
ной качалки — Поипіоос) Ассеіегаіог РІцв рАР), 
Позволяет существенно ускорять время загруз- 

шой файл одним потоком, оно 'делит* его на 

ІЭіѵХ. Новая версия кодека для просмот¬ 
ра видео в формате МРЕ64, который уже 
стал стандартом для упаковки цифровых ви¬ 
деозаписей. Полный инсталляционный пакет 
со всеми необходимыми библиотеками вы 
найдете на нашем диске. 

РАК ріидіпз. РАК Соттапбег, про который 
і номере в 'Территории раэпо- 
полезную функцию — возмож- 
плагинами. Представленные 


здесь плагины и утилиты помогут вам в работе 
и облегчат решение некоторых задач. 

МРЗіод Ьсігог 2.16. На мой взгляд, наибо¬ 
лее удачный вариант редактора тэгов в МРЗ 
л информация 
л другом. Про¬ 
грамма поддерживает ЮЗ тэт версий 1 ,х и 2.x, 
умеет массово переименовывать .трЗ файлы 
на основе тэгов, убирать 'хлопки' и 'шумы' от 
неправильной скачки и многое другое. 

ѴѴіпАМР ріцдіпз. Наиболее свежие и полез¬ 
ные плагины для ѴѴіпАМР. 

Кроме -ого, мы представляем вашему вниманию 
третью пре-релязную версию плеера ѴѴіпАМР - 
плеера нового поколения. Новая бета-версия попу- 

ет только .ѵгаѵ и .трЗ файлы и ставит главной задс- 

движка. Дерзайте, тестируйте, пробуйте! 

Х-РіІеСеІ. Данная утилита предназначена 
в первую очередь для любителей музыки в форма- 

мер, сбпі.сот) не позволяют скачивать аудиоком¬ 
позиции к себе на винчестер, а оставляют лишь 
возможность и* проигрывать. С помощью этой 
программы вы можете утянуть практически любой 
файл стандарта КеаІАчДіо к себе на винт для 
дальнейшего неоднократного прослушивания. 

Стандартный набор программ! 

Мадіс Тгоіпег Сгеа 


■ Спец 


процессе в оперативной памяти (а эт 
пает подавляющее большинство игр). Лег¬ 
ко позволяет изменить количество жизней, 
денег и прочих ресурсов, без которых ох 
как сложно выиграть. Плюс необходима 

рушку, пользуясь информацией из рубрики 
«КОДексх. 

Мадіс Зиіісазе. Крайне полезная про- 1 
грамма, предназначенная для любителей В 
Мадіс: ТЬе Са'Негіпд Является справочни- И 
ком по кортом для МТО и тестовой площад- В 
кой для проверки собственных колод. Про¬ 
ста и удобна в использовании. 

Рігіу Шііе Неірег (ОШ). В десятках пре¬ 
дыдущих выпусков 'СР-Манни' мы всѳі 
выкладывали на диск апдейты к ОШ по г 

ту сдачи номера чего-нибудь все же появит¬ 
ся - поставим; если нет — в следующий 
раз, по мере появления. 

Но вместе с тем с сайта Р1Л мы утянули 
обновление системных библиотек ., 
Ѵ/Ыоѵхв ?х/МЕ, датированное 5 сентября 
текущего года. Донное обновление полезно 
не только для самого ОШ, но и для операци-1 

ставить. Подробно о нем (точнее, о них . ) I 
рассказано на компакте. I 

Как и обо всех вышеназванных программах. | 


СЯКОЕ РАЗНОЕ 


ИифоБлок 

1. Перечень номеров 'Мании' с указанием, 
і каких номерах (из числа еще присутствующих 
іа складе) какие руководство и прохождения пуб¬ 
ликовались (на страницах или на компакте). 

ВЫ МОЖЕТЕ ЗАКАЗАТЬ ТРЕБУЮЩИЕСЯ 
ВАМ НОМЕРА. 

2. Карты, задействованные по конкурсу 
'Пятъ турнирных задач". 

3. Информация о технической поддержке, 
інструкция по использованию Мадіс Тгоіпег 
Сгѳсіог в немирных целях и инструкция по устс- 

;ѳ МОДОВ и демок для 'ОеаіЬтаІсЬ' Статьи по 

шору для У/огИсгаЙ, который нужен для со- 

іия карт под Соцпіег-Зігіке. 


4, Информация о работавши* над компак¬ 
том я музыке на компакте. 

ДРАФТ 

В директории ДЮС5 но компакте в форма¬ 
те .РТР лежот исходники всех текстовок, кото¬ 
рые пошли на компакт. Если вдруг оболочка 
у вое не запускается или чрезмерно глючит — 
ищите там подробности по инсталляции и во¬ 
обще развернутые описания всего того, что на 
компакте находится. 

те организованы крайне логично и в саответст- 
едруг У вас что-нибуг 


СО-МАНИЯ 

Редактор рубрики 'СД-Мания'и компакт-дис¬ 
ка: ГЕЙМЕР (датег.воЬака.ідгогпапіо.гиІ 

Редакторы 'Игровой зоны': АЛЕКСЕЙ КРАВ-1 
ЧУН и ГЕЙМЕР. 

Составитель 'ДемоБлока' и 'Софтверного Я 
набора’: МАО! ДІѴОРР. 

Программирование компакт-диска: ДЕНИС 
ВАЛЕЕВ ака ДИОНИС 

Дизайн оболочки компакт-диска: ИЛЬЯ 'ТВ.' 
ГАЛИЕВ. 


как обычно, добрая половина редакция журна- 
і 'ИГРОМАНИЯ'. Вторая половина оказывала ( 
моральную поддержку первой. ■ 


















Ц^шп^ймсгш 

Иди 11 і г і ш Ыгіиіимиі .1 


По вопросам оптовых закупок 
и условий работы 
в сети '<1С:Мультимед*а* 
обращайтесь в фирму *1С»: 
123056, Москва, а/в 64 

Тел.: (095ІІ731МЙ-57 
Факс: (095) 281-44-07 
1С@1С.пі, «ПНК.ІС.ПІ 



стрком противоборстве за обладание миром. 
Ни лицами, ни искусством боя не похожи они 
Аруг іна друга, и союзы меж ними — лишь 
кратммѵ^ередьішка в смертельном бою. Ведь 
тому, кто превзойдет остальных и достигнет 
верховной влАсти, будет дарована великая 
мощь. 


юшаговая стратегия 


захватывающими тактическими 
поединками 


качество графики намного превос¬ 
ходит все известные игры жанра 


(О, индивидуальный стиль боя для 
каждого игрока: неограниченное 
число выигрышных стратегий 

ЛЛ необычайно разнообразный игро¬ 
вой мир: более 300 заклинаний, 
более 120 фантастических существ 


ТГіггГпггГі: 


Выход игры: IV квартал 2001 
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ЗагсазПс ЯеЬе! Матвей Кумби 

Квію_раггаі@уЫюо.<х>т 0 ) ситЫ&ідготапіаш 


Иван Гусев 

іди5еѵ@опедо.ги 


і прилета 
і спекулят 


пару блас 


Движок ОоакЫГ, 


Д ата выхода: 2002 гЬд 


раз ІЧоѵа1.одіс по, 
і Зікогзку КАН-66) і 


,Разработ 











































игра удалась, почему бь 


скорее косметическ 


Жанр: Вггаіеду X Издатель: Не объявлен 
Разработчик: Ь ТЬегігш 5оН«оге X Похожесть: 
ЗЬодип: ТоІаІ Ѵ^аг X Системные требования: 

Дота выхода: Весна 2001 года 


свободн 


да и, конечно, вооружение. 

Цель проекта — совместить традиционно 
враждебные друг другу играбельносгь и истори¬ 
ческую достоверность, С одной стороны, раз¬ 
работчики пользуются классическим набором 
деталей для создания стратегий: ряд ресурсов, 
городской менеджмент и трехмерные баталии, 


Римской Империи. Вашей задачей становится 
сплочение народов государства и защита его 
от варварских племен. Более 20 народов, на- 


ственного устройства в АІрЬа Сѳпгаигі 
В сравнении с первой частью сиквел предо¬ 
ставит игроку гораздо больше возмохнос- 


Рго|ес* Опе 

Жанр: РІідЫ 5іш X Издатель: Нет 
Разработчик: ТНЫ ѴѴаге РгобусИоиз 


он ушел в Місгоргозе и снова не про- 
> Ецгорѳап Аіг ѴѴаг некоторые играют 
»нь. Теперь, отправившись в свобод- 




эру ТЬігсІ \Ѵаге РгогіысНопз, гос- 
вознамерился создать лучший 
■ самолетный симулятор вре- 

I та. У проекта пока кетсобст- 
I венного названия, но, под- 


: ТоіаІ \Ѵаг? Вог 


первый среди лучи 
В Рго|ей Опе г 
лят посидеть за ш 


розца шестидесятого года: 
МсОо-юеІІ-Ооид'аі Г-4С. А-4 
ЗкуЬонк, іоскЬеед Р-104 



































Кодче $ресн 
ВІаск ТЬогп 


йипекѵѵогсі II 

Жанр: РРСЗ X Издатель: ЗЬгаргеІ Оате$ 
Разработчик: Сго55сиі Сатез X Похожесть: 
Кеаітз о( Агсопіа X Системные требования: 
Р-133, 32МЬ К Мультиплеер: Нет 
Дата выхода: Сентябрь 2001 года 
Известный издатель варгеймов ЗЬгарпѳІ 

сиквел популярной бесплатной КРЗ 
РипезадогН (ее можно взять отсюда: 
ютг.пюезѵюп/.сот) Вторая часть представ¬ 
ляет собой компьютерную реинкарнацию 




і Тоте Ѵ/ігагб, 


реттой», кроме 


ВІаск ТЬогп 

Жанр: Тасіісаі СотЬаІ Бітиіаііоп 
Издатель: 1)Ы 5оЧ X Разработчик: Реб Зіогт 
Епіегіаіптепі X Похожесть: йаіпЬо* 5іх, 
Кодие Бреаг X Системные требования: 
Р-233(266), 32(64)МЬ, Ріѵа ТИТ 

Мультиплеер: Интернет, локальная сеть 
Дата выхода: Октябрь 2001 года 






































і (МогѵеІ 


В преддверии нового сезона показа мульт¬ 
фильмов про человека-пауіса и выходящего 
в следующем году одноименного кинофильма 
вездесущая АсГШоп на пару с Огау МаПег 


ТІіе ІІпсіегчѵогІсІ: 
СНте Ооеі Рау 

Жанр: РТ5/30 ас«оп X Издатель 


третий налаживает 


с шутером от первого 
ВРО-элементами: лих. 




















«Перед нами игра совершенно нового 
жанра - космическая тактическая стратеги! 
■с'золотистыми вкраплениями ПРО!» 


5ТИР ТРЕН 

ТПРМІІ- ОПИМІ4МОІ4И 


А 

и 


Сбалансированный сплав тактики и быстро сменяющегося 
лействия -.никакого сбора ресурсов или строительства баз , 
только космические сражения во всем их великолепии! 



Бесконечное разнообразие стратегий - берите 
корабли противников на аборлаж и расширяйте 
свой флот за счет трофеев. В зависимости от 
миссии вы можете оснастить свои корабли 
лесятками различных вилов оружия и снаряжения! 



БОЛЬШЕ, ЧЕМ ПРОСТО 


] гѵ эпоѵ/ЬаІІ.ш 


ѵУ) 











Олег Полянский 


I рубрику "В центре і 


того уровня. У АгсЬ Моде это способность те¬ 
лепортировать целые партии юнитов в указан¬ 
ное место на карте, РаЫіп умеет воскрешать 

Моцпіаіп Кіпд — держите челюсть! — выращи- 


I Похожесть: ѴѴагСг 1/1! 

! Сайт Игры: ѵ/ѵлѵ.Ыіггсгсі.і. 


и артефакты. Герои 


і уровней до 15. Вполне ра- 
ь г что герои будут пугешест- 































оминать Негоез Ы 
МідЬі 1 апсі Модіс, а 


игру несколько серьез¬ 
ных изменений. Первое из іних касается угла 
зрения игрока, или, проще говоря, расположе- 




когда МагСгаЙ III і 



















Иван Гусев ака Ыетегіёо 


угрозу, В 


Клинтонов. Лично я, кроме росста 
новки сил перед сражением, ниче 


орудий, 2) использовать 
і пушки, 3) вообще не пали- 


! такую команду, 
зет 5+аг Тгек; Агтасіа I 


























Игра в коробке 
из-под пиццы 

По словам президента Масі йос 
боІЬѵагѳ Яна Лэйна Дэвиса, студия 'изобре- 

звали они ее с юмором — 'Глубокая короб- 


0 © <с 


0 О (О 


0 © (О 






















ОІѴИХ 


Пятнистая Рысявка 

гу5іаѵка@ЬоГтсіІ.сопі) ) 


Я не волшебник, я 
только учусь 

Как обычно в КРѲ, при гене( ации і 
будет предложен выбор из нес гальке 






























вроде как 


> оружием. Выглядит нѳлогичь 
ми монстрами, начинает) 


О разуме не- I 
мертвых душ ■ 

Одной из наиболее интереснь 
Гриэер — ведущий программист и 
нажей», Для игры разработаны че 
дивидуальный, боевой групповой, 
мер показывает, как работает грі 
« Представим, что группа «ел 































































нственными іонитами, которые могут найти 
I Ьочпіу ЛалГегз. 

ічение скорости игрового процесса. Поми- 
низить боевую мощь городских центров — 


барьер. Энвр- 


■ 5ѴѴСВ. Пс 


и в ЫсавАпв решили 
перерисовать игровы 
Теперь в тени АТ-АТ < 


іы едой, карбоном (дре- 
тсннаі, рудой (камень! 
< новой (золото^ Эксплу- 
ітируя труд крестьян но 






























Олег Полянский 

0 гоё@ідготапіа. ги ’і 


, НАТО, 


г.гегізіогт.і 


это было в 5ѴѴАТ 3. Но, в отличие от последне¬ 
го, интерфейс СЬо$* Кесоп обогащен спутни¬ 
ковой картой местности. По ней движутся ма¬ 
ленькие такие точки, готовые бегать по рас¬ 
ставленным вами ѵ/ауроіпі'ам и подчиняться 
приказам. Список директив лежит у разработ¬ 
чиков в сейфе, насмерть придавленный гри¬ 
фом # Тор зесгеГ, однако через нашего агента 
в Буэнос-Айресе удалось выяснить, что он 


ну конфликта и выступить в ро¬ 
ли миротворцев. 

Грузия и страны Балтики 
представлены системой- от- 


КаіпЬоѵ/ 5/х, 5ѴѴАГ 3 


объектами. По сравне- 
эзмер рабочих площадей 
>і имеют формат 400x400 

ней. Чтобы игрок всегда 


парапеты 
































> будет работать система 
тоста, разработчики по- 
но Робби Эдвардс [про¬ 
каждый боец будет поііу- 


жет. Либо 
куратно 


рябчиков. Лучшие "джи 


Арседол подраэдо 
ния еЬозТ Кесог. вку 
зет надежду, что при 




М249, 


і М203. 


ему завидую. Прочие игрушки, видимо, пред- 


НК? 1Е 




















не отстает і 


Ѵ/агЛод, нещадно бомбящим 
рамсов". Жив он, значит, еще и і 


Кеб 5Ьгт решительно нейтрализовали 
лько 'эоплѳчную' внешнюю камеру, нс и ч 
ли оружия. Вот так — вместо трясущей 
ругах пушки но экране будет подрагивс 


Кеб 5Тогт. 

























ѴЕІМОМ- тактический Зй асЬіоп 

События игры переносят нас'в 2034 год, когда Земля едва не погибла 
от столкновения с кометой. Сотни метеоритов дождем обрушились 
на поверхность, неся смерть и разрушения. 

Вместе с метеоритами на Землю были занесены споры инородной фо[ 
жизни, которые в земных условиях начали быстро развиваться... 


Игроку предстоит, управляя отрядом 
из 2 человек специального назначения, 
выполнить 14 напряженных и опасных 
миссий на объектах, захваченных 
чужими, спасти выживших людей, 
проводить диверсии, предотвратить 
запуск ядерного оружия и многое другое. 

Высокий искусственный интеллект 
врагов не даст тебе ни на минуту 
расслабится и будет держать тебя 
в напряжении на протяжении всей игры. 













Рецензии на основе демо-версий 


Жанр: Асііоп/Аоѵепіге ■ Издатель/Разработчик: Сгуо Іліегасііѵе/Іп Шего • Локализация: 

ІС/ЫіѵаІ Іпіегосііѵе • Системные требования: РІІ-400(РНІ-6С0), 64(128)МЬ, ЗРуск. 

• Размер демо-версии: 69,ЗМЬ • Срок выхода: Нет# Координаты: тпѵ. іекуІІ-дате. сот 


ет наиболее неудобные ракурсы с 
сильным увеличением, затрудняя тем 
самым обнаружение противников. 
Кстати, умирает Джекил на удивление 
быстро. Присутствует музыка а-ля 
"Алиса', то бишь давящая на психику и 
отлично подчеркивающая стиль и ат¬ 
мосферу игры. 

В демо-версии ► Небольшой кусочек, 
самое начало игры. Дают побродить за 
Джекила, у которого один из его пациен¬ 
тов украл дочь, 

В полной версии ► Полная история 
Джекила и Хайда. Такая же 'шизанутая', 

В сумме ► Достойный преемник 
Атегісап МсѲее'з АІісе По Части душев¬ 
ных болезней. 


ДекуІІ & Нусіе > Игра по известной 
повести Роберта Дьюиса Стивенсона 
«Странная история доктора Джекила и 
мистера Хайда». Представляет собой 
помесь ЭеѵіІ Іпзісіе и Атегісап МсСее'з 
АІісе: от первого взят "двойной' персо¬ 
наж и дебильное управление, а от вто¬ 
рого — общая «шизанутость» игры. Это 
гротескный мир, мир уродства. Игро¬ 
вой процесс протекает в экшен-ключе 
с наличием некоторых пазловых эле¬ 
ментов, как это было и в "Алисе". На¬ 
пример, в одном месте нужно продви¬ 
гать вперед тележку, дабы уродец, ме¬ 
тающий в Джекила посуду, не попал в 
цель. Врагов умерщвляются ударом 
тростью по морде. Очень роздражает 
идиотская камера. Она всегда выбира¬ 


Жанр: Авиасимулятор • Издатель/Разс 
требования: РІІ-400(РІІІ-600], 128(256)1 
• Срок выхода: Осень 2001 


іботчик: 1С/1С: Мабсіох Ѳагпез • Системные 
Ь, ЗЭ уск. • Размер демо-версии: 102МЬ 
Координаты: ѵлѵѵѵ. і!2зІигтоѵік.сот 


Ил-2 Штурмовик >■ Самая масштабная 
отечественная игра всех времен и народов. 
Вошла в список лучших игр ЕЗ, а также была 
признана лучшим симулятором практически 
всеми авиасимуляторными сайтами мира. 
Самый "технологически продвинутый” симу¬ 
лятор, самый "исторически достоверный", са¬ 
мый 'реалистичный'... Можно продолжать до 
бесконечности. В самом деле, "Ил-2* — дале¬ 
ко не рядовой проект. Не было еще в мире 
симулятора с таким размахом крыльев, и тем 
более приятно, что он создается в России. 

В демо-версии ► Можно полетать но 
трех самолетах: И-2М2 (штурмовик), Ві- 
1 09Ѳ-2 (германский истребитель) и Р-39Ы- 
1 АігасоЬга (известный советский истреби¬ 
тель американского производства). До¬ 


ступны две сингловые миссии (одно на 'аэ- 
рокобре" и одна на Ил-2), а также режим 
(Зиіск Мі55іоп, который позволяет сгене- 
рить бой с участием различных самолетов, 
Присутствует поддержка мультиплеера (до 
4 человек в ОодіідЬі), как ІАБІ, так и Интер¬ 
нет, с возможностью создать собственный 

В полной версии >■ Десятки самолетов, ис¬ 
торически достоверные карты, энциклопедия, 
отличная графика... Перечислить все отличи¬ 
тельные черты игры невозможно — читайте 
подробную статью в предыдущем номере. 

В сумме > Демка великолепно демонстри¬ 
рует потенциал игры, вызывая непреодоли¬ 
мое желание орать: «хочу-у-у!!Ь. Лучшая дем¬ 
ка месяца, однозначно. 


Жанр: 30 Асііоп • Издагѳль/Раэроботчиі 
іебования: РІМОО(РІІІ-бОО), 64(128)МЬ, 30 
Срок выхода: Сентябрь 2001 • Координат: 


: ТНО/ѴоІійоп іпс, 

ск. • Размер демо-версии: 127МЬ 


Кеб Расііоп > Весьма любопытный ЗЭ 
Асііоп от широко известной фирмы 
Ѵоііііоп (авторы ошеломляющих Оезсепі: 
РгееЗрасе 1, 2 и провального 

Зиттопѳг). Он уже вышел на РІауЗіаііоп 
2, и проходит финальные стадии тести¬ 
рования версия для РС. Это не порт — 
это просто игра, написанная одновре¬ 
менно для двух платформ. Кеб РасНоп 
прославилась благодаря Оѳо-Моб 
Епдіпе, который позволяет изменять 
структуру уровня в процессе игры, то 
бишь делать в стенах дыры и вообще 
крушить все, что под руку попадется. Я 
не очень-то верил в подобное, но демка 
развеяла все мои сомнения: тут вам и 
возможность разворотить стену взрыв¬ 
чаткой, и даже бурильная машина, пря¬ 


миком позаимствованная из Верхувен- і 
ского «Вспомнить все». Не обманули и с ( 
АІ — он действительно не лезет напро¬ 
лом, а старается играть осторожно, в і 
случае нужды прячась от игрока. Прав- , 
да, огорчает графика. Бедноватые текс- 1 
туры времен паІМНв и «дерганная», без і 
плавности в движениях, анимация 

В демо-версии > Тренировка и пер¬ 
вый уровень игры. 

В полной версии > 20 уровней забой¬ 
ного экшена с применением 15 видов : 
оружия и различной техники, закручен- ( 
ный сюжет, до 32 игроков в мультиплее- , 
ре через Интернет и покалку. 

В сумме > Отличная в целом игра, мо- : 
лость отстающая от времени в техничес- ; 
ком плане. 



























Жанр: Астюл • Издатель/Разработчик: Сгуо Іпіегасііѵе/ЗатезриасІ • Системные 
требования: РІІ-4ОО(РІІІ-60О), 64(128|МЬ, ЗОуск. • Размер демо-версии: 66,5МЬ 
• Срок выходо: Сентябрь 2001 • Координаты: НПр/уёизкіИШомп. сгуадате сат 


Ргот Эизк ТіІІ Оаѵѵп > Как сделать эк- 
шѳн по мотивам легендарного фильма 
Родригеса «От Заката До Рассвета»? Да 
просто. Берете движок от ОеѵіІ Іпзісіе. 
Затем весьма приблизительно рисуете 
главгероя Сета Гекко. Набиваете игру 
монстрами, по три штуки на квадратный 
метр; необязательно, чтобы это были 
вампиры — сойдут и зомби. Они будут 
кувыркаться по полу, уворачиваясь от 
ваших пуль, словно они не давно помер¬ 
шие граждане, а здоровые бандиты из 
Мах Раупе. Не забудьте побольше 
стильных пушекі И чтоб герой держал их 
при стрельбе только строго параллель¬ 
но полу — иначе как догадаться, что он 
крутой?! Да, не помешает налепить по¬ 
верх главного меню надпись «Ргот Оивк 


ТІІІ Оаѵѵп». Вуаля! — следите за пополня¬ 
ющимся счетом в банке. 

В демо-версии > Почти целый один 
уровень откуда-то из середины игры, 
маловато. Шокер, 'Беретта' и 'Узи" — в 
качестве оружия. 

В полной версии ► Много монстров, 
много уровней, 12 видов оружия. Надеж¬ 
да на хороший сюжет остается: его пи¬ 
шет тот же сценарист, что работал над 
серией АІопе Іп ТБе С>агк. Причем, как 
уверяют разработчики, пишет именно в 
стиле Тарантино — с избытком черного 
юмора и сцен насилия. 

В сумме >■ Совершенно невнятная дем- 
ка просто Отпугивает от игры. Предсказы¬ 
вать, какова будеі полная версия, не ре¬ 
шусь — уж слишком все противоречиво. 


■) Оі$пеу Ітадіпеегіпд Шіітаіе КМе 


Жанр: Конструктор • Иэдатѳль/Раэработчик: Оізпеу Іпіегасііѵе 
• Системные требования: Р200(РІІ-300), 32(64)МЬ, 30 уск • Размер демо-версии: 1 3,6МЬ 
• Срок выходо: Сентябрь 2001 • Координаты: ѵѵтѵ. ёкпеутіѳгасііѵѳ. сот 


ІШітаРе Кісіе ► Помните 
5ітСоа$іег? Игру, где мы могли по¬ 
строить 'американскую горку' из 
имеющихся деталей, а затем прока¬ 
тить на ней посетителей и понаблю¬ 
дать, сколько удовольствия они по¬ 
лучат? Первое место в "рейтинге го¬ 
рок" автоматически означало побе¬ 
ду в игре. ШітаРе Кісіе — самый на¬ 
стоящий ремейк ЗітСоазІег с со¬ 
временной графикой и возможнос¬ 
тью обменяться горками с друзьями. 


В демо-версии ► Три горки для 
простого просмотра. Все. 

В полной версии ► Возможность 
создавать собственные горки и ка¬ 
тать на них 'пассажиров'. При же¬ 
лании — дарить юрки друзьям и 
принимать горки от них в подарок. 

В сумме ► Игра для тех, кому не¬ 
чего делать вечером и хочется за¬ 
няться творчеством, не особо при 
этом напрягаясь. Свою аудиторию 
она найдет, но явно не большую. 


ЛРІ-РІЙТЯЯГ 


Жанр: ЗР Айіол • Издатель/Разработчик: 5іегго/Мопо)ііЬ Рго^цйіопз • Системные 
требования: РІІ-450(РІІІ 7001,128(256|МЬ, ЗІЭуск. • Размер демо версии: 52/7МБ* Срок 
выхода: Сентябрь 2001 • Координаты: ѵлт'.$іегго$>исііо$.сот/дате$/аІіепіѵзргеёЫог2/ 


АѴР2 > Перед нами совсем уже не тот, 
прежний АѵР: в области дизайна МопоІІіЬ во 
.многом отошла от старых традиций. Зато ат¬ 
мосфера страха стала еще более насыщен¬ 
ной. Сначала никаких Чужих нет: игрок про¬ 
сто бродит по станции, видит капающую с по¬ 
толка слизь и проеденные ею дыры в полу на 
три этажа вниз, и только потом... А все это 
время но радаре то и дело мелькают точки. 
Страшно, на самом деле СТРАШНО. Лично 
я демку до конца гак пройти и не смог, так как 
через некоторое время начинал выпускать в 
темноту целый магазин, а потом добивать не¬ 
известно кого гранатой из подствольнико. 
Сохраняться нельзя (надеюсь, в полной вер¬ 


сии будет можно — не наступать хе повторно 
на одни грабли|. Графика не то чтобы впечот- 
ляет, но и придраться особо не к чему. 

В демо-версии > Играем за морпеха но 
отлично проработанном уровне с аварий¬ 
ным освещением. Из оружия — нож, писто¬ 
лет, шотган и классическая импульсная 
винтовка. 

В полной версии > Можно играть за мор¬ 
пеха, Чужого, Хищника и еще трех таинствен- 

уровней, 

В сумме > Очень радует атмосфера и ди¬ 
зайн уровней (запутанные коридоры, как в 
фильме). 


































Пятнистая Рысявка 


вращения с острова Исто. Теперь ее зо- 

рячем песке Площадки Рождений, чтобы 
затем, выполнив последний долг, уйти 


і Первого Прохожде- 
я едва не погибла, 
рсы были истощены. 


Всадник Д'кор и 
дракон Зент 


Разумные драконы, одаренные способно- 
=ю к телепатическому общению, стали 














































вится помощником командира Крыла, командиром Крыла, потом коман¬ 
дующим вейра и первым кандидатом в следующие Предводители. 

Придумывая десятки квестов, разработчики (спасибо им за это!) сле¬ 
довали гласу разума. Заданий типа «Исхитрись-ка мне добыть То, Чаво- 
Не-Может-Быть» в игре нет, хотя не все решения очевидны. Допустим, 
вас просят поймать и принести детеныша туннельной змеи. И при этом 
прямо говорят, что поискать его стоит в подземелье под замком. 
Не верьте. Змеи под замком есть, только вот ни одну из них в имеющую¬ 
ся коробку не засунуть — железнодорожный контейнер подошел бы луч¬ 
ше. Надо слетать в родной вейр и поговорить с мальчиком Джимом, ко¬ 
торого вы спасли в начале игры. Выяснится, что у юного натуралиста как 




репутация рас 


: будут готовить исподволь. Ка| 
і побегушках, который розыск 


разумны. Правда, Зент считает дельфина ры« 
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тематически 


будущего? Так пахнут 


эдной платформы на другуюі 

Мертвая сестра таланта 

Дизайи Огвпеі прост, местами до прими- 
вмости, и « то же время игра чертовски кро¬ 
ва. За полторы минуты загрузки она подчис- 
о съедает 256 Мб памяти, но такие расходы 
ілее чем оправданы. Шикарнейшие рельеф- 


Огопві — отличная аркада с необычі 
геймплеем, главный недостаток которой 


і хакер берет зту пробле- 


костью. Его лицо закрыто шлемом. Управлн 
своим виртуальным двойником в киберпраа 
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КРАТКИЕ ОБЗОРЫ 


Квест • Издатель: ОоО Сатѳв/1 С • Разработчик: Ргадііе ВіІэ/ІЧіѵоІ Іпісга 
Похожесть: ТЬе ЭІС • Системные требования: Р20С(РІІ-400), 32(64]МЬ • 
Мультиплеер: Нет • Сколько СО: Два 


Кіііе 222 > Главное достоинство подоб¬ 
ных игр — сюжет. «Посланник» — не ис¬ 
ключение. С выходом локализации это 
достоинство приумножилось в глазах рус¬ 
ских игроков. В игре просто тонны отлич¬ 
но переведенного текста. Не утрачена и 
оригинальная атмосфера. Ролики непло¬ 
хие, правда, сильно бросается в глаза не¬ 
хватка динамики. Музыка — к месту. 

5ехх >■ Технологически проект уста¬ 
рел года на два, но определенный инте¬ 
рес вызывать может. 

Что еще >■ Жаль, что ничего. Ничего 
нового в жанре не предвидится. 


В основе >■ «Посланник» — это лока¬ 
лизация зимнего ТЬе Ѵ/агб, припозднив¬ 
шаяся аж на 8 месяцев. В связи с тем, что 
оригинал игры у нас в стране не прода¬ 
вался, рассказываем о нем повторно. 
Это представитель вымирающего под¬ 
жанра "фантастический квест", "пустую¬ 
щего" аж с 1995 года — со времен ТЬе 
ИЮ от |щса$Аг+8. 

Как играть ► Квест — он и в Африке 
квест: набери предметов побольше и 
иди решать пазлы. Есть несколько уров¬ 
ней сложности — на легком, например, 
пазлов просто нет. 


Жанр: Автосимулятор• Издатель: Етріге ІпІегасІіѵе/ІС • Разработчик: Егпріге 5 
Іпіегасііѵе • Похожесть: ЗѵѵесМі Тошіпд Саг СЬатріопзНір 2 • Системные тре( 
Р200(РІІ-400), 32(й4)МЬ, 30 уск • Мультиплеер: Нет • Сколько СО: Оди 


эгі/ІМіѵаІ 


В основе ► Некогда компания "Форд" по¬ 
завидовала немецкой "Мерседес-Бенц* (ве¬ 
ликолепный Мегсесіез Вепг Тгаск Касіпд по¬ 
мните?) и тоже захотела «свой» симулятор. 
Локализация РогсІ Касіпд. 

Как играть >• Перед нами очередные коль¬ 
цевые гонки. На машинах абсолютно всех уча¬ 
стников налеплена эмблема «Рогб», На выбор 
предоставляется несколько автомобилей раз¬ 
ного классе и разного годе выпуска (под раз¬ 
личными годами выпуска подразумеваются раз¬ 
ные текстуры для одной и той же модели). Рост, 
Ехріогег и доже лакомый СТ90 — все здесь. 

КЫегг >• Физика традиционно хороша в 
таких играх, и "РогсІ Чемпионат" не исключе¬ 
ние. Советую использовать руль с педалями. 


5цхх ► Графика красотой не блещет, 
особенно для 2001 года. Звук тоже не за¬ 
ставляет восторгаться. Зато есть несколь¬ 
ко прекрасных багов. Я очень обрадовал¬ 
ся, когда увидел меню без надписей но 
кнопках. Если бы старик Генри делал так 
свои автомобили... Я уж было хотел снести 
игру, как вдруг меня угораздило запустить 
ее не из 51аП->Ргодгатз, а из родной ди¬ 
ректории. И, о чудо, надписи обрели свое 
законное место! В общем, имейте в виду, 


Пророк и Убийца 1,2 


Жанр: Квест • Издатель: АгхеІ ТпЬе/ІС • Разработчик: ѴѴапосІоо ЕсЙіоп/ЫіѵаІ Іпіегасііѵе • 
Похожесть: Огасиіа 1,2, Ыесгопотісоп О Системные требования: Р200(РІІ-400), 32[64)МЬ • 
Мультиплеер: Нет • Сколько СР: Два 


ПовкрофтуГ В 
этьівающую ис- 


В основе >• Очередной сверхусторевшиі 
технологически квест от ѴѴапабоо Перво 
часть ТЬе ІедепсІ оі іЬе РгорЬеІ апсі іЬ 
Аязаззіп (оригинальное название) прошлі 
мимо журнала, так что мы решили обсудит 
обе части сразу, тем более что особых отли 
чий между ними по части исполнения не нс 
блюдается. 

Кок играть ► Классический квест о 
\Л/апабоо. Путешествуем по ОиіскТІте'ов 
СКИМ ѴК-картинкам с обзором в 360 гроду 
сов и выполняем все приличествующие игре 
ку в квесты действия типа "взял/примени 
предмет" или 'поговорил с ІЧРС". 

Кціегг ► Сюжет у \ѴапасІоо всегда на вь 
соте. Видимо, по той причине, что редко пи 
шется самими разработчиками (вспомни; 


Радуют и красочны; 
же, технологически ои 
знает сколько врек 
Ѵ/апабоо никак не раз 
сию ЗП Мах. 

5ихх >- Реализация 
Ѵ/опоСоо единстве; 
рая в наше время без 
жеі выпуска іь одинакс 
штуке в месяц. Играть 


устарели 


Похоже, 


Что еще ► Ждите. 


гѴѴапабоо. 




































В основе >■ "Лучшая аркада года" по 
мнению РС Сатег" — гордо написано 
на обложке. На самом деле «Сате оі 
ОіеИпсІіоп, Мау 2001», но ничего — есть 
переводы и поинтересней. Да и какая 
разница? Главное — нам дают понять, 
что это круто. 

Как играть >- Есть маленький кораб¬ 
лик, который может стрелять. Есть арена, 
по которой он летает взад-вперед и на 
которой то и дело появляются враги и бо¬ 
нусы. Цель — убивать врагов и собрать 
бонусы, увеличивая свою огневую мощь. 
Так уровень за уровнем, босс за боссом. 


Киіедгд >- Приятный геймплей, прият¬ 
ная графика, приятная музыка — все 
приятное. Оригинально. 

Бахх ► Игра, во-первых, может сразу 
не понравиться, а во-вторых, способна 
быстро надоесть. Или не надоесть — это 
уж как сложится. 

Что еще >- Лихой перл на обложке 
диска: «Внутри диска вы найдете советы 
по прохождению и описание клавиш уп¬ 
равления». Как я только диск ни раско¬ 
выривал после того, как поиграл, но ни¬ 
чего подобного не нашел Зря только 
диск испортил. 


Жанр: Аркада • Издатель: I і(е I іпе РпГегГсттепг/Новый Диск • Разработчик: РеѵіЧготс/ Зпои/ЬаІ! 
ІпГегоеГіѵе • Похожесть: Игрушечные Гонки, Магіо СаЛ5 • Системные требования: РІІ-300|РІІ-400), 
32(64)МЬ, 30 уск. • Мультиплеер: Четверо на одном компьютере • Сколько СО: Один 


В основе >■ «Игрушечные Гонки» от 
той же Кеѵізігопіс, изданные у нас компа¬ 
нией Руссобит-М и посетившие раздел 
микрорецензий в шестом номере "Ма¬ 
нии" за этот год. Тогда я удивился убого¬ 
му качеству исполнения игры; теперь все 
встало на свои места. Те гонки оказа¬ 
лись очень старой игрой, изданной в 
России много позже западного релиза. 
Теперь перед нами — новые гонки от той 
же фирмы. Правда, на этот раз издаются 
они «Новым Диском» 

Как играть >• Как в «Игрушечные Гон¬ 
ки», Магіо Сагіз и другие «гонки с больши¬ 
ми головами». Выбираем режим игры 


("тренировка", 'одиночный заезд", "чем¬ 
пионат"), трассу, автомобиль, персонажа 
и — вперед! На трассе то и дело попада¬ 
ются бонусы, которые дают возможность 
напакостить сопернику: пустить в него 
ракету или подложить мину на дороге. 

Киіегі > Хорошая графика, качест¬ 
венное современное исполнение. Дик¬ 
тор не вызывает того раздражения, как в 
"Игрушечных гонкох". 

5ах >- Как и ранее, это игра для детей. 
Пятилетних. 

Что еще >■ В коробке с игрой вы най¬ 
дете брелок-автомобиль, у которого до¬ 
же фары светятся. 
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жесть: Коіапсі Оаггоз 97-2000* Системные требования: РІІ-306(РІІ-400), 32[64)МЬ, 30 уск. • 
Мультиплеер: Двое/четверо на одном компьютере • Сколько СО: Один 

.і 

В основе >• Всемирно известный тур- Віііеттт >■ Играется легко и приятно, 

нир по теннису РгепсЬ Ореп, вот уже в Графика не блещет, но и не устарела — 
пятый раз выходящий на РСв одноимен- как раз то, что нужно. По сравнению с , 
ной линейке игр. версией 2000 добавилось анимации, | 

Как играть >• Новый Коіапб Ѳаггоз проведен косметический ремонт. Хоро- і 


і него, а тот, в свою очередь, тщательно $чх >■ Плоховатая музыка и порядком 

скопирован с игры 1999-го года выпуска, приевшийся геймплей. 
которая... Короче говоря, перед нами ар- Что еще ► Локализовав Коіапсі | 

кадный теннис, призванный помочь скоро- Ѳаггоз 2000, в течение года 1С пыта- 
тать вечерок. Выбираем, тип игры ("кубок", лась получить лицензию на встроен- 
"одиночная игра"), выбираем игрока, ра- ную энциклопедию. Поэтому на поп- 
кеггку, корт (в игре присутствует не только ках магазинов лежит именно прошло- ( 
Коіапсі Ѳаггоз, но и ряд других стадионов, годняя версия игры, тогда как КѲ'200 1 
как и несколько кубков — ІІ5А Ореп и пр.) в русском варианте у нас пока не і 
и — вперед, до победного конца, продается. 

Т' 5 ДОЖДАЛИСЬ? Да . каждый г адд „.д 0в м„. 
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Соѵп#ег-5*гіке 


НС. 8 4 


іс 1 2}.>*ПооТав ьте золежм 
на р^унке/и сломощью напарника сядьте 
« трубу.Чередуя зігу нычку со всеми остальны- 
вы поряЬФм услЬжіните жизнь недругам. 

"Триксы" для " ментов п 

(рис 12). Напарник ж с подсадить, и вы 
окажетесь на двери. С нее запрыгнете на стену, 
а оттуда уже двинетесь по второму напразле- 




















Олег Полянский (гос)@ідготапіа.ги) 
Денис Гуров ($рісІег@Іи5Ыпо.сот) 
Александр Лямкин (дМуата@таіІ.ги) 


Маігіх 5ипдІаМаХіМыМ 

ІѴеаропіІоЬЬу Мар 

Мод — практически копия ТЬе АиЛепТіс 
ІоЬЬу ЗНооІоиГ, но копия довольно нешчествен- 

ские, выбегающие навстречу свинцовсчіу Ѵ‘Ѵ 
ню. Нет Тринити и не крошится кафель и^ето.І 
Др и вместо Нео мы опять имеем дело со стфри-] 

ные очки. Выбор оружия расширен н^нес^о^- 

» кра-а-атѳньком эпизоде из *Ма-о..ц1.Х о 
рая сплошь эшіен и мясо? Здесь нужен драйв, 
настроение. Вот как раз его-те в М5МѴУІ.Р и не 

Рейтинг «Мании»; ® ® ® 

















В Питере 
определились 
участники ѴіСС Ки$$іа 


ЫООДеаГП, РЕІЕ [РК], с4-1еХеК, с4-Тідег, с4-Яо, 
с4-5ісІ, [Юіретоп и команды БгеатТеат (РЕІ.Е 
[РК], Ы МШеаіЬ, ЮЕІЭетоп, Іех [РК]), Роиг [РиКо, 
Мух4, ИН-Сйее*Ь, ЙН-Тето), Теагп с4 (1.еХеК, Яо, 
ОігІа г сі, ОапЛ'вТ). Первое место в отборочных 
в классе дуэли занял ЫОО.ОеаГН, в классе тимп- 
лея — сильная команда Эгеат Теалл. 

Практически одновременно с этой инфор¬ 
мацией поступила новость о том, что РЕІ.Е 
[РК] покидает команду с58, участником кото- 
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общения 

Мне, кок человеку (точка), половину сазна- 


5ат$ііпд 

увлеклась селекцией 

Компания Затвипд официально представи- 


МОМОгутн ый 
руль от (одііесЬ 









ИЗДАТЕЛЬСТВО 



ЛІесІіа 




Новые приключения 

МУШКЕТЕРОВ 



» 9 сюжетных мультфильмов. 

> 10 второстепенных персонажей. 

> Около 60 диалогов и 1000 


• Около 80 анимаций на одном 
уровне. 

» Профессиональное актерское 
озвучивание. 

• Возможность управления всеми 
тремя главными героями. 
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Эта игра - необычный веселый квест, главные герои которого - три мушкетера из 
известного произведения Александра Дюма. Стиль игры - ироничный и слегка 
пародийный, персонажи очень колоритны, звучит много диалогов и реплик, игроку 
интересно и весело совершать любые действия. 

Сюжет игры, в двух словах, таков: трое друзей ищут исчезнувшего Д'Артаньяна 
(соблазненного и похищенного миледи), противостоят козням кардинала, отдыхают 
и развлекаются. При этом они умудряются побывать в трактире, в бане, в борделе, в 
женском монастыре, в гостях у миледи, в темнице и даже в спальне королевы. В 
общем, проводят время мушкетеры довольно весело, и игрокам, мы надеемся, доставит 
немалое удовольствие поучаствовать в их приключениях. 

Минимальные системные требования: СеІеіоп-300, 64 МЬ НАМ, 4 МЬ Ѵіііео СапІ, 4х СКООМ, 5оппс1 СагсІ, Мойве. 
Рекомендуемые системные требования: СеІегоп-500. 64 МЬ НАМ, 8 МЬ Ѵійео Сагф 16х СКООМ, Сагй, Мои**. 
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железный цех 


Выбор 


процессора 


Процессоры 
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Выбор памяти 

Модули оперативной памяти 


Выбор видеокарты 

ческий чип. Производством подобных чипов 
занимаются компании ЫѵІСІіа, АТі, $ТМ, 
МсЛгох, Тгісіепі. Отдельной категорией стоит 
фирма ЗОЬаЬэ, которая занимается выпуском 
профессиональных видеокарт стоимостью по¬ 
рядка 1500 долл. Такие карты, как правило, 
используются при разработке комплексных 
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Дядя Федор 

!е<іог@ідготатаги 

Михаил Зверев 

рівгсе_агс<ш@тІи-пеІ, ш 
> удобства конфигурации 


і выбора конфигурации нового компьютера. Для 


"Смерть тормозам" ОѴР-КОМ усту¬ 


пил место пишущему СО-КѴѴ і 
дисков все еще колеблется гд 
Мы посчитали нужным отрази 


< опросов и присланных ваі 
іть недорогие МРЕѲ4 филь 


Материнская плата: СНАШТЕСН 7АЗА2/100 

(Ѵіа АроІІо КТ 133А, АТХ, ЗШММ, 5оап<і, 1ЮМА100). 

Процессор: АМР К7 800МНт ОЦКОІ4 (200 МНі, ЗосІсеІ А).. 

Вентилятор: Сооіег АМС би гоп ЗтагГ Іап ВАН N0-38. 

ОЗУ: 128МЬ 6п 5 ЗОНАМ М.гес см 5Р0 (РС133). 

ПЗУ: 20 СВ 5ЕАСАТЕ "5Т320414А" ВоггасиЦо АТАІІІ 

(АТА 100, 7200грт)...... 

Видеоплата: 32МЬ А6Р5І6МАСуЬег5500 беЕогсе2 МХ 

Дисковод 1: СО-КОМ 52х 1.6 852хВ . 

Дисковод 2: 1.44М8 3.5 ЗОЫѴ . 


Материнская плата: СНАІМТЕСН 6АЦА4/100 

(Ѵіа АроІІо Рго+ 133А, АТХ, ЗОІММ, 5оипеІ, 1ШМА100). 

Процессор: ІпТеІ Сеіегоп 800МНт 

(128к 12 саіН, 100МНі,Ьах). ... 

ОЗУ: 128МЬ бпь ЗИНАМ М.Тес « 5РР (РС133)... 

ПЗУ: 20 СВ 5ЕАСАТЕ "5Т320414А' Ваггасисіа АТАІІІ 

(АТА 100, 7200грш).. 

Видеоплата: 32МЬ ДОР 5ІОМА СуЬег5500 ОеТогсе2 МХ 

Дисковод 1: СО-НОМ 52х Ю "852хВ"... 

Дисковод 2: 1.44МЬ 3.5 50ЫѴ . 

Корпус: МЮІТОѴУЕИ Е-ЗТАН 88703 АТХ, 250*. 

ЗвуковаяллатшАЦНЕАІѴоіТехВвМогівіпаІ^^™™^ 


Категория до 1000$ 


ОЗУ: 256МЬ ООН ЗОНАМ НѴІІШДІ (РС2100,266МНі,СІ.2.5) . 

ПЗУ: 20.5 СВ ІВМ "ІС35Ю20" (АТА 100 7200гріл) .. 

Видеоплата: 64МЬ АСР 5ІЗМА РиТІМЦМ 6еРогсе2 Рто ООН 5га. 
Дисковод 1: С0-КѴ7 8хѴУ/8хИѴУ/32хК ТРАС «-58Е . 


Корпус: МЮИ.ЕТОѴѴІК ІѴУ-5506 АТХ, 250*. 


На процессоре АМО ѵ і 

| На процессоре ІпІеІ 

Материнская плата: ВІ6АВТТЕ 7ѴТХ А6Р Рго 

(Ѵіа АроІІо Рго КТ266, АТХ, 300Н ОІММ, ЗоипО, 1ШМА100].163 

Процессор: АМО АТНІ.ОМ 1400 ТЬошіегЫтті (266МНі, ЗоскеІА) .135 

Вентилятор: ТНегтаІТаке "Міпі Соррег ОгЬ 0110462-9.10.5 

ОЗУ:512МЬ 12x256) ООН БОНАМ НѴѴІМОАІ(РС2100,246МНі,С12.5).94 

ПЗУ: 61.5 СВ ІВМ "ІС35Ю20" (АТА 100 7200грт).192 

Видеоплата: Й4МЬ АСР АЗІИ Ѵ82000еІихе 'беРогееЗ' ООН ТѴ іп/оШ ..443 

Дисковод 1: СЙ-НѴ/ 8хѴУ/4хИѴУ/32хН НР СО У/гіТег 9100Г.107 

Дисковод 2: 0Ѵ0 НОМ І6(40)х РІСШЕЕК ОѴО-1055Г.62 

Дисковод 3* 1.44МЬ 3.5" 50НУ...10 

Материнская плата: АВІТ ТН7-КАІ0 АОР 

(І850, АТХ, 4КІММ, 5оопд, ІЮМА100).,.178 

Процессор: РепТіит-4 1700Е (256к 12 са&Н, 

400МНТ Ьіі5, ВОХ) + 2x128МВ(РС-800) КОРАМ .309 

ОЗУ: 2хКІММ 128МЬ КОКАМ 5ЕС (РС800).90 

ПЗУ: 61.5 6В ІВМ ТС351020 (АТА 100 7200грт).192 

Видеоплата: 64МЬ АОР А5115 Ѵ82000еІцхе ОеЕогсеЗ ООН ТУ іп/оій.443 

Дисковод 1: СО-НѴѴ ВхѴѴ/4хНѴѴ/32хН НР "СО ѴУгіІег 91001".107 

Дисковод 2: 0Ѵ0 НОМ 16(40)х РІОИЕЕН СУЙ-10552' .62 

Дисковод 3: 1.44МЬ 3.5" $ОЫѴ.10 

Корпус: МІОІТОУѴЕК А51І5 РК-320ѴУ АТХ, 300*.148 

Звуковая карта: СИЕАТІѴЕ "ЗВ ІІѴЕ РЦАТІМІІМ 5.1 РСІ.181 

Корпус: МІОІТОѴѴЕК А$У$ ГК-600 АТХ 2.83 (для Р4), ЗООѵг.105 

Звуковая карта: СКІАТІѴЕ 5В 1.1 ѴЕ РЦѴТІМЦМ 5.1 РСІ.181 




Материнская плата: АВІТ ЗТ6 І815ЕР В-5Гер 

(Іпіеі 8І5ЕР В-5)ер, АТХ, ЗОІММ, ЗоипсІ, ІЮМА100)... 

Процессор: ІптеІ РепИипт-ИІ 1000ЕВ МНз 

(2561с 1.2 сасН, ІЗЗМНт ЕЗВ, Ьох). 

.200 

ОЗУ: 256МЬ бпв ЗОНАМ М.Іес * 5Р0 (РСІ 33). 

ПЯѴ- 2П 5 ГтК ІВМ "1С351_П9П" (ДТД 1ПП79ППгрт) 

.30 

Видеоплата: 64МЬ АОР 5УМА 

РІ.АТІГШМ ѲеРогсе2 Рго ООН 5п$ ... . 


Дисковод 1: СО-КѴѴ 8хѴѴ/8хКѴѴ/32хК ТЕАС ѴѴ-58Е 
Дисковод 2: 1 44МЬ 3.5' $ОЫѴ 

..ю 

Корпус: МЮОІ.ЕТОѴѴЕНІѴУ-5506 АТХ, 250*. 

Звуковая плато: МопвГег Зоапсі МХ-400. 

.58 

.30 

1 - - 

Н" 13 ! 



























































































































Дмитрий горячее 


Можно, уважаемый, и даже 
I не прибегая к помощи ногрето- 

ду самый проверенный и эффек¬ 
тивный способ, испытанный а 
I отсутствии Главвреда на его компьютере. 
I Запускаешь проигрыватель ѴѴіпсіоѵѵз 
I Мес! іа РІауег (я лично пользуюсь версией 
I 6.Х) и открываешь в нем файл с фильмом. 
I Далее отправляешься в меню ПІе > 
I РгореПіеа > Абѵапсев > МРЕС4 Оесоёег и 
I устанавливаешь значение параметра 
| СРІ) ОиаІІГу в положение 0 Теперь сохра- 
ешь настройки и закрываешь програм- 
1 проигрывания. Заходишь в папку 
I Ѵ/іпсІо\Ѵ5 > Зузіет и удаляешь файл 
I ОіѵХ_с32.ах. Не могу не упомянуть, что по¬ 
те удаления этого файла качество изоб¬ 
ражения несколько ухудшится, так как бу- 
I дут убиты фильтры, отвечающие за эффек- 
живания, подстройку контрастнос- 
амма-коррекцию, Искренне наде- 
I юсь, что фойл ты удалил после прочтения 
I этого предложения, а не до... гм. 

I Теперь перезагружаешь компьютер. 
I Чтобы проверить статистику (а зоодно 
I правдивость моих советов) и оценить при- 
I рост производительности, щелкаешь пра- 
I вой кнопкой мыши на черное поле внизу 
I проигрывателя (там, где надписи ЗНогѵ, 
I СІір, АціЬог и тд.), выбираешь в появив- 
I шемся меню поле ЗГаііеіісэ. Если нужны ре- 
I альные цифры, то я их не скажу, а просто 
мечу тот факт, что данный способ обве¬ 
шивает нормальную частоту кадров на 
длинах класса Репііцт 233/32 МЬ. Кля- 
I нусъ зарплатой Главвреяа... 


ную частоту обновления экрана, н 
и понадобится программа Роѵѵег 5+гір. 
те ее взять, спрашиваете? Ну, не знаю 
эчно... Но можно попробовать взять ее с 
нашего компакта. Есть ультравысокий 
ианс, что удастся. 

После установки и настройки Роѵмег 
іігір щелкните правой кнопкой на икс 
ку, которая должна проявиться в Зузіеш 
Тгау (область в правом нижнем углу экра- 
ам еще часики находятся). В появив- 
ся меню выберите меню "Улучшен- 

е выложена русская версия про¬ 
граммы), найдите подменю «Скорость», 
лите на закладку «Устранение недо¬ 
статков». Теперь поставьте галочки в по¬ 
лях «Запретить управление частотой кад¬ 
ров» и «Рогсе геігезіі гаіе» (локализато¬ 
ры, очевидно, в этом месте утомились). 
Перезагрузите компьютер. После этого 
ото обновления экрана в игре 
должна соответствовать частоте экране 
рабочего стола. 


Точного ответа дать на этот 
I вопрос пока нельзя, так как 
в не появился в про- 
I даже, однако можно высказать 
I ценные соображения на буду¬ 
щее. Соображения следующие: учитывая 
э ТцаІаНп отличается от обычного 
Рѳпііцт III только металлической крышѳч- 
э ядре процессора и новой техноло- 
іроизводства, а сейчас многие мате- 
:ие платы на 440ВХ поддерживают 
напряжение питания 1,3 В (ТиаІсгГіп необ¬ 
ходимо напряжение 1,425 В), то все это 
наводит на мысль, что такая возможность 
- не слухи. Другими словами, при покупке 
материнской платы на чипсете ВХ непре- 
о уточни, дорогой, у продавца о на- 
і у нее (у платы, а не продавца) на¬ 
пряжения 1,3-1,4 В (или поищи в мануале 
надпись «Тіюіоііп геабу»). А вообще, если 
поддержка процессора Тиаіаііп является 
для тебя вопросом жизни и смерти, то сс 
з время сменить мамку на что-нибудь 
е!815.'Же- 
іезный цех', я думаю, в этой рекоменда- 


присугствует практически на всех совре¬ 
менных мониторах. Восстановить его, к 
сожалению, не получится в силу конструк¬ 
тивных особенностей. Тем не менее, если, 
конечно, ты не очень дорожишь своими 
антибликами, его можно удалить. Для это¬ 
го существуют два способа. Первый (кон¬ 
цептуальный) — это удаление покрытая с 
помощью средства для мытья окон 
«А1АХ». Используя его, тебе придется 
драить экран не менее двух-трех часов 
без перерыва на обед и перекур. Данн 
процедура рассчитана в основном на л 
бителя, и я рекомендую ее разве что как 
способ заняться неортодоксальным боди¬ 
билдингом (изобретателем этой его вер¬ 
сии является известный библейский сексо¬ 
патолог Онан). 

Второй способ более простой, однако 
требует определенной аккуратности и са¬ 
моотверженности. Постараюсь объяс¬ 
нил нить на пальцах и пошагово. На мягкую 
эна подстилку положи монитор экраном вниз. 
Затем сними заднюю крышку, переднюю 
панель и обрамление монитора. Теперь 
напряги данную тебе от природы мускуль¬ 
ную массу и отдери — доже можно ска¬ 
зать: ОТДЕРИ!!! — темную пленку анти¬ 
бликового покрытия от поверхности экра¬ 
на, Это наиболее ответственная опера- 

поверхности экрана и, как провило, рос 
сгаваться с ним никакого желания не вы 
отзывает. При этом рекомендуется удер 
живать трубку монитора в положении под 
углом (так будет легче, поверь но слово) 
Следует быть предельно внимательным 
не допустить повреждения самой "неж 
ной’ части монитора — горловины трубки 
Кстати, ходят слухи, что новое онтибли 

та (деньги сэкономь на кошачьем питании) 
где-то во Фрязино, там его, мол, выпуска¬ 
ют. Где — точно не скажу, однако в буду¬ 
щих выпусках 'Линии', если смогу выяс¬ 
нить, обязательно освещу данный вопрос. 



Решение подобной пробле- 
і ѴѴіпсЬѵсв 2000 было 
о в 'Горячей Линии' из 
1 №7(46) зо 2001 год, однако 
описанный способ, как выяснилось 
краткой кулачной разборки с редакторов 
I «Железного цеха», не всегда эффективеі 
с ѴѴіпОо'ЛЗ 98. Дабы установить нормаль 























занимает 2 Мб, а после конвертирования 
)гс в формат Рр/ц — около 20-30 Кб. Про- 
рамма полностью бесплотноя, и ска'- 
іе можно;., ну да — с нашего диска. 

Надо также отметить, что ранее ис¬ 
пользование ОіѴч было затруднено тем, 
■о большинство программ-просмотрщи- 
;в ее формат не воспринимало. Зато те- 
грь, с появлением версии 3.1 утилиты 
АСРЗѳе (не путать с АСЭЗѳе 32], появи- 
ісь возможность не только просматри- 
іть файлы формата 0(Ѵщ но и конверти- 
гаать их в любой другой доступный фор- 
л растровой графики. АСРЗее 3.1, как 
ни странно, вы тоже найдете на наи 


возможность просмотра сайтоі 






сматривали накануне, сохраняется на же- 
томатически, не требуя от¬ 
дельного сохранения веб-страниц, как в 
ІЕ 5.0. 

В версии 5.0 появилась полная под 
держка Іаѵа. Программа имеет русский 
интерфейс и научилась корректно рабо- 
тоть с кириллическими кодировками. 

Если заинтересовались — смело копи¬ 
руйте Орега 5.12 (от Ѵ/іпбошз с нашего 

ім больше нравится. 



т. Для процессоров АМР 
і и Оигоп необходим 
I 5оске1-А кулер. Учитывая мощь 
| процессора, который ты со¬ 
брался приобрести, могу поре- 
эмендовать кулер от ТНегтаІІаке — 
Ѵоісапо II. Имея небольшой вес и удобное 
крепление, он обладает отличными ох¬ 
лаждающими свойствами. Кроме этого, 
инженеры, разрабатывавшие Ѵоісапо II, 
учли все недоработки своих предшест¬ 
венников и устранили одну существенную 
проблему. Смысл ее в том, чтс 
рых материнских платах конденсаторы 
находятся рядом с разъемом для процес- 
X пузатые тельца мешают уста¬ 
новке некоторых моделей, кулеров. Еще 

Ѵоісапо II является его скромная цена — 
9$. Для хорошего кулера это вовсе доже 
немного. 


Правда. Только это не опе- 
I рационная система, а малень¬ 
кая и очень полезная утилитко, 
которая способна сократить 
размер папки ѴѴіпбоѵѵз до 80 
мегабайт. Такой объем достигается за 
счет полного и безжалостного удаления 
некоторых компонентов У/Іпсіоѵѵв 
98/985Е/Ме. Под эти компоненты подпа¬ 
дают ІпІѳтеІ Ехріогег, ОцІІоок Ехргезз, 
драйвера РігесіХ и мн. др. «полезные» 
компоненты ѴѴпсІошв. 

Основной дистрибутив утилиты Ѵ/іп98 
нимает приблизительно 500 Кб. По- 
его распаковки достаточно прописать 
і к папке ѴѴіпбоу/з и СР-КОМ (в приво- 
должен находится диск с дисгрибути- 
м ѴѴіпбоѵкз 98/98$Е/Ме). Как только 
іограмма окажется установлена, необ- 
димо зайти в папку ‘Панель управле- 
ія", открыть апплет «Установка и удале- 
..іе программ» и в нем выбрать закладку 
'Установка ѴѴіпсІоѵ/в". В открывшемся 
появиться все усгановлен- 
■о невидимые компоненты 
ѴѴіпбсѵ/5. Думаю, тот факт, что програм- 
ѴѴіп98 Ше находится на нашем ком- 


; 

- пути к г 


Ну.., Однозначно ответить, 

э, как говорит наш .... 

I дор, «фор хум хау» («кому и М5 
1 РОЗ браузер» — рус.), У 'Опе- 
‘ чу ІЕ, есть плюсы и ми- 
1 нусы. На минусах сейчас цик- 
е буду, так как вопрос не об этом. 
Лучше перечислю плюсы. 

Первым несомненньім плюсом браузе¬ 
ра Орѳга 5.0 является его скорость. За¬ 
грузка сайтов происходит быстрее, чем в 
>м же ІЕ или Ыеівсаре. Программа имеет 
чогооконный МРІ интерфейс, что очень 
удобно при одновременном просмотре 
нескольких веб-страничек. В каждом 
окошке представлена подробная инфор- 
о загружаемом сайте (скорость, ко¬ 
личество рисунков, размер и пр,). Отсут- 
з тормозов на слабых машинах (то¬ 
ке к Репііцт 166 МГц с 32 Мб памяти] 
:е добавляет очки в общую копилку. 


I крутая память. В натуре. Однс- 
I ко прежде чем менять память, 
* следует сначала выяснить, под- 
держивоетли ее материнская плато. Сра¬ 
зу скажу, что если ты, уважаемый, исполь¬ 
зуешь процессор от ІпГеІ, то для перехода 
а РРК придется дождаться появления в 
родаже материно», поддерживающих 

Но — ближе к телу. Разница в произво¬ 
дительности этих двух типов памяти пока 
тишком мала, поэтому смысла в срочной 
ИИ с 5РК но РРК я лично не вижу, 
э собирать новый компьютер луч- 
таки с использованием ОРК памя- 


мять и ее жалко выкидывать на свалку ж 
тории, могу посоветовать недорогую мс 
теринскую плату СНаіпІесК 7ѴЛЭ2 (но ней I 
установлено два слота РОЙ и два — $РК) I 
или какую-нибудь плату на уипсе 
МАСіК 1 ревизии ВО (например, Азцз I 
А7А266] Еще раз напоминаю, что выші 
перечисленные платы предназначены дг 
процессоров АМР 5оскеГ-А, и владель¬ 
цам процессоров от Іпіеі можно расспа- I 
биться и ждать появления чипсете 
ее крутой» помята РРК 


т простор б 


гг переведе- 


ров и будут применят 
имущественно в нс 
(благодаря низкому эі 
требленикз). Таким с 
Іпіеі предоставит л 
лее быстрым процессорам РепИигт 
всеми любимые Сеіегоп будут пі . 
ны на новое ядро (Тцаіаііп) и еще долгое 
время смогут оставаться осні 
цессором для недорогих комп 
Іпіеі. Чтобы не бытъ голословні 
внимание читателей к рубрике «Желез- | 
ныв Новости» этого номера. Там кс 
Дядя Федор старательно распинается о 
выходе новых Сеіегоп с частотой 950 МГц, I 
1 ГГц и 1,1 Ггц. 

Засим отклан 


Г о 


- —- 
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будете обладать возможностью отправлять с< 
общения на пейджер при помощи протоколе 
ЫМТР/5МТР/РОРЗ/ІМАР4. Разве это не зде 

ѴѴіпАгпр и комментарии трЗ-файлов, раб« 
тать со встроенным РТР-клиентом, смотре' 
Оііаке РАК файлы... Именно благодаря эти 
внештатным возможностям РАК приобрел ті 


работу 


> работе с файлами. 


нфигурационном фойлѳ (это легко), 


труднее). 


реестра или быстрый 
поиск имени файла/ди- 
ректории/ІІ КІ/ ресурса 


РАК (Рііе апі) АгсЬіѵе Мападѳг) является из¬ 
вестнейшим аналогом ЫогТоп СоглтапНег. 
Для тех, кто пользуется «Фарам» давно, сооб- 


Илья Илюхин 
ІІуа@ідготапіа.ги 
Алексей Макаренков 
такагепкОГ{-@ідготапіо. 
огФ'ЛЗЕ 

огалде@ідготапіа.ги у г 


























































































Священный гриб Фангории похищен! 

Дедушка Гилберта будет казнен за это! 

Кажется, что ситуация безнадежна... 

Но на самом деле ты можешь все изменить! 
Найди похитителя, верни гриб и спаси дедушку! 


• 40 часов игрового 
времени 
50 интересных 
персонажей 
6000 анимированных 
сцен 

Превосходная 
графика 
Головоломки, 
развивающие 


• М3 ІЛЛпгіоѵге 95/98/М Е/2000/ЬІТ 4.0 (с Зегѵісе Раск Е 

• процессор Репііит 166 МНг 

• 32 Мбайт ОЗУ 

• 5ѴОА- видеокарта 2МБ видеопамяти (100% ОігвсіХ со 


ѵтѵѵ.ЫМѲ.ги ѵѵ\ллл/.ѵКЮ5.ги 


УШ 


Бесплатная доставка по России: тел. 903-30-50, е-таіі: заІе@ппг 
Приглашаем к сотрудничеству дилеров, предлагаем выгодные условия и гибкую систему скидок. 
По вопросам оптовых закупок обращаться: тел.903-80-98, 745-01-14 








Ша с.кШРг^мвдргДі«82 


; флэшбэки у кинргероев, мс 
Не забывшие впечатлений 


пэйнтболвный клуб РаіпНапб 

{мѵт.раЫапб.ги). Кроме команды "Игрома- 


в ходе турнира. Еще трое — наш дизайнер Илья 
(Ж), наш автор и сын палка (редакции) — другой 
Илья (ог@ЫОЩ и, наконец, просто друг редак- 

боев в СоигУег-ЗЛіке Не говоря ухе об одном 
из постоянных авторов раздела ОеаіЬгтга»сЬ Де¬ 
нисе Гурове ($рівек) для которого С5 просто 
составляет чайъ Жизни, л немалую. Оставшиеся 


созморокт.ки 


■'ром не страдала. Это были: наш рекламный > 
недхер Даша (Оал/а/ жеЬгпрограммйст Диоі 

бухгалтер 'ИгромаНйи', о теперь просто н 
общий другой Павел. И, конечно же (см. шаги 
автор этих строк. Одна из героинь весенні 
турнира, менеджер Юля Однакова, на сей р 


РлііиЛІЛілЛ 

РаіпГЬаІІ 5рогТ СІиЬ 

ѵтѵѵ.раіпііагиіги 







































вая и* криками и прыжкаАт в высоту. Кипело, 
турально, Сталинградская битва: Телеруби 


иущество 


ка. Нетронутый флаг 
издевательски жел- 


















































. В 1950 году Джон фон Нейман разработал 


ину Тьюринг 
я-АМТые 


изводить любые 


Правда, 


существуют программы, которые 
взломать сервер по одной из 


провернуть 


эре гора* 




позволяет ей играть і 


шашистом в США, 


і аэропор- 


пюдей (хорошо: 


од руководством Н. М. Амосова 
В. М. Глушкова (ныне покойного) ведется 

азработку элементов интеллекта роботов. 






























Вы должны подготовить свою армию 
к ПОСЛЕДНЕЙ БИТВЕ... 


























нервную систему так, что гомо сапиенс пере¬ 
станет отличать смоделированные ощущения 
от реальных, — вот тогда можно будет гово¬ 
рить о каком-то 'переселении в виртуаль¬ 
ность'. Возможность 'переселения' смогут 
обеспечить высокие технологии будущего, а в 
настоящем... В настоящем остается лишь один 
способ преодолеть упрямое нежелание чело- 

ощей по экрану кучкой пикселей. Способ со¬ 
стоит в том, чтобы приправить пресный про- 






і драконов десятого уровня. С другой сто- 
, и никаких походов зо жротвой в сулер- 
ет и встреч на вокзале тещи из Оклахомы 
з слишком скучно. А вот что-нибудь сред- 


говорит ' 


ІІІіѴѵСччччѵх 




распрострак 


Олег Полянский (. госІ@ідготапіа.ги } 


ШШВШШШІІШШШШШ 
























'шЬгоіГ под соглашением пользовсггеля. Чер- 


Ма[е8Гіс 


истцов. Приведу нескол 


г Ма/евНс могут быт ; 


ала игры требовалось скачать ряд 
гом числе АОІ. ІпзІопі Мѳ5$ѳпдѳг 
аспрастраненный в США аналог 
і Ма Іѳзііс АІІіапсе Арріісаііоп (МАА) 




МаіезГіс — игра для лиц старше 18 лет; і 


Я иду искать 

Игра начала с того, что предложило 
ючитать туториал. Этот пространный , 


Нотерадѳ, ІІпкв, Ыет, Сопіасі, Ргодгевв, 
ЗѳагсН, ѴШео апсі АссЛо , Рахез & РЬопе СаІІз. 


А*}ЕТТК 


















л он, главный с 
р Ма|е$Ііс уничто- 


правительстве'; ш 


ім трубку у Кендры взял ; 
ж Гриффин, И ОІ 


Кайлом завели разговор о 'но: 
га Мо|ев«с". 

Спустя какое-то время мой 'друг' иг 


И 


ІІНЬіМ' I ьяіс СИПЫ ыі 


валось лихая детективная история, ставшая 
еще более интересной после того, кок пришла 
записка от Кайпс: 'Извини, мне не следует го¬ 
ворить сейчас ничего больше. Но с этой за лие¬ 
вой и видео у тебя будет все необходимое, уха¬ 
лось позже и содержало запись диалога Брай- 


ТКевГІѳпТргТпг прислал п 



бо информацию. 

■о за информация и для чего оно 
з? В первые чесы игры нагнеталась 
сфера. По ссылкам с основного сайта я 
дил форумы, содержавшие сообщения т 
: . “Ребята, не стоит эакопыват 


найденная в здании жертва взры- офисе не был случайностью. Неизвестный 
ізнона как шеф компании Брайан друг Брайана вел с ним смертельную игру, и 
вот результат — Брайан слегка сгорел. Я 
сказал Тутлпогп'у, что насчет сервера он 
ошибается: я понятия не имею, где его ис- 


і корреспондентка, п 




ш, наконец, оставили одного!' Спустя пару 
сов в левом окошке МАА появился первый 
‘цифровой объект' (ЦО). В терминологии игры 
это понятие может обозначать что угодно, по- 

мацию: сообщение в формате КеаІ Аибіа, линк 
а страничку с объявлением, видеозапись с 


проект в настоящем возобновлять не план* 
ется, так как 'им требуется время, чтобы оп 

Следующей посылкой прибыла запись тс 


сказал я, Бог велел людям делиться 
Тутлюгп пообещал помочь, но предупре 


іиками игры, и добавил, чп 




■№%«•' 7іЛГ -Ѵи:-7а.. Й Т 4яв 















Новости могут содержать полезные сведе- 
либо пищу для ума, либо же просто нагне- 
і атмосферу. ' ІВМ строит логическую цепь 
основе нанотрубы — набора углеродных 
мое в 100000 раз тоньше человеческого 


ямой телефонной связи между США и 
. А без голосового общения... Интерес- 


тдать должное АпітХ и ЕА — мзду за участие 




изобретатели из АпітХ сделали Интернет не 
только платформой для игры, но и... инструмен¬ 
том геймплея. В разделе “АЬооі" на официаль¬ 
ном сайте разработчика так и написано: 
'Апіт-Х такез іНе ЫегпеІ поі ДяГ о ріагіогт Ьиі 
а Іооі (ог датеріау'. Вместо того чтобы прово¬ 
дить жизнь за написанием километров кода для 
Маіевііс, эти умные ребята попросту воспользо- 


угодно. Впро- 


к правительств частью: 
. Сейчас МаіезГіс — роз 


любопытные, полезные, а зачастую и необхо¬ 
димые сведения. Порой они густо перемешаны 
с нарезкой новостей из реальной жизни — не 
сразу и различишь, что к чему. "Ма/еШс 12’, 
"Письма Брайана', 'Новостное агентство 
'Фабрика слухов', ‘Развитие операции по 


















по 
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мгаѵ Запомните: никакой музыки на сайте 
быть не должно, равно как и звуков. Исключе¬ 
нием являются ЯазН-сайты, где допустимо ис¬ 
пользовать ненавязчивые эффекты для озвучки 
кнопок и менюшек либо же озвученные ЯозН- 


кажетесь счастливым облада- 
типа ЬПр://ипФегѵкогІгі.Іог- 


кнопку отключения зі 
у пользователя играет < 


доброе утро, спасибо, 


вы не зайдете но эту страницу 
честер будет типа отформаги- 
ае», ничего, кроме раздраже- 


коммерческого ресурса необходим. В зо¬ 
нах сот/пе*/атд раньше можно было за 
регистрировать бесплатный домен, рабо¬ 
тающий также Но принципу переадресо¬ 
ван домен тоже нужно финансировать. Оп- 


Не перегружайте і 




Хакер 




























































































і сам воспользуется комбинацией 5ИІЙ-НМВ. 
Насильственная эогрузка нескольких стра- 


рассылать, причем не рекламу. 


делаете обычный хоумпейдж, то и пишите на 
нем о себе (стандартный набор; биография, 
фотки, творчество), но подумайте; зачем ну- 
жен чат на таком сайте? Кто будет там сидеть, 
кроме вас? Достаточно небольшой Гостевой 
книги для редких посетителей. Сейчас в Руне- 


1152x864, 


1280x1024. 


і«ЕВ8ЕЯѴІ6 




ітаде тар. Старайтесь максимальна 
уменьшить объем графических файлов (но, 
конечно, не в ущерб качеству). Не фикси- 


. Короче говоря, сайт і 


пикселей — горизонтальный скроллинг вы¬ 
ведет из себя кого угодно. Не пользуйтесь 
услугами автоматических конструкторов 


сайт, подумайте — будет і 










































































Александр Шалимов I 

геіиШаІуІтѳ.ги I 


192516851 И 


192516851М 

,12 


Почему 


іта белен 


вЬМопеу 


НіГр://илмѵг.<мт-таіІ.і 
СйОИСОр ВХОІЭ 
веб-страниц реклам 


: кошелька другого участника. 


по сайтом и, увидев на сайтах рехламода- 


, через Сбербанк, почтовый и тѳлеграф- 
і переводы. Как? Дли пополнения кошелька 
і необходимо выполнить перечисленные 

1. Б меню программы \ѴМ Кеерег выберм- 


коз-то и не хватает, чтобы агаты обладателем 
заветной кредитки. Око видит, да зуб неймет. 

Средством расчетов в системе служат ти¬ 
тульные знаки ѴѴеЬМопеу (ѴѴМ), или, как го во¬ 
пя г в Интернете, 'вебманькй' нескольких ти¬ 
пов, хранящиеся на кошельках (электронных 
счетах) их владельцев. ѴѴМ-к - эквивалент 
кик, рубли — на К-кошельках, ѴѴМ-2 - экви¬ 
валент ЩР , доллары США — на 2-кошель¬ 
ках: При этом финансовые расчеты между 


Нсбрав сумму 


, кошельке ѴѴеЬМопеу. Регист 


•в кнопку «Заказ 
, Интѳрнет-браузе 


не сможете перевести деньги с 2 кащельк 
К кошелек другою участника. Хранйщиѳс 
кошельках ѴѴМ в любой момент ма гут б ыті 


Ыгобк стать участником ѴѴеЬМопеу 
Тгапзіег, необходимо установить на свой ком¬ 
пьютер клиентское программное обеспече¬ 
ние ѴѴеЬМопеу Кеерег. В процессе инсталля¬ 
ции клиента вам присваивается уникальный 
12-значный идентификатор, необходимый для 


Также для попол¬ 


нел ользо- 

ѴѴМ-карты 


Т? |1 =пЩ5ПЗт Я ИчДИгінй В 







































































- Піаі-Чр от 0.6 у.е. в час 

- Постоянное подключение 

64 кбит/сек . - от 45 у.е. в мес. 

128 кбит/сек. - от 55 у.е. в ме 


ОаіаГогое 

Іпіегпеі Зегѵісе РгоѵіЛег 









АЮМ\ 


«КПМПЬЮТйрН 


положение, обвешав свое нежно возводимую 
'хрумпогу' наградами, орденами й медаяяМи, 


эй суммой де г 


никто не хочет? НууѴог- 
і, прима с рассматрива- 


жания. Награды дсвсг 
да придется взять шмь 


той 'паге'}. Удобстве 
вать/устонавливать ни 


Шр://&пк1п.сН.ги/тІ 
В туманном Лондоне есть 


анекдоты, картинки и фотографии. Гл 


і ('чуть-чуть 


тиа 
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2М 
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Игровые мылки 


ир 01 (с неі 





и обладателям официольнь 


Ваш Интернет 


"Квакерский" юмор — вещь совершенно незабываемая. 'Да осветит Тебя взгляд 
солнцеликой КвакиІ Да не дрогнет РэйлГан в Твоей мозолистой длани! Да будут Твои 
нычки всегда полными , Мега — вкусной I, а малы — фрагообильнымиі До избегнешь ты 
Зибдеп ОеаГЬ-о от позорного ламерьяГ - по-моему, супер. Здесь хе вас ждет зна- 

и анекдотами, прикольными рисунками и песнями на вечную 0-тему. Один из лу чших 
‘компьютерно-юморных' ресурсов, не проходите мимо. 
пнѵѵѵ.датѳсіаіѳ. сот/іпвехг.Ыт I 
Этот сайт был создан большими покпонн 
что становится ясно с перваго же взгляда на дизайн. Но не ро 



,Г~\, 

Ш ПЯ ТЬ 


эй игры и 'скринмѳйтами' (живущими на рабочем столе ѴѴіпсіоѵѵз персонажами) оттуда 
.е. Всем фанатам строго рекомендуется, РаІІоЫ на вашем десктопе — разве не мечта? 


Поместив ссылку нс тау.зкіт.огд в раздел 'Интересное...', я решил для полноты 

разнообразных игр (НаИ-Ше, Оіюке 1-3, Зегіоиз 5ат, ТгіЬез 2, ІіпгеаІ, УпгеоІ 

обзоры и скриншоты — желающие предстать перед боевыми товарищами в ориги¬ 
нальном виде, о токже любопытные Сомоделкины здесь найдут чем поживиться. 
НПр://ц1 а.гах.гь/іпсІѳхЬіті 

Оігаке Агѳпа (нет, я нигде не потерял цифру '3'), потому что е такими дополнениями ста- 


стных, которые не могут позволить себе соответствующий 03-движку компьютер, так 
и просто ностальгирующих по старым добрым подземельям и настоящему мясу геймеров. 
НПр://Ьеег.агісап.ги/[гкіех^тізс гч опІіпе.Н*тІ 

Про что только не лепят игры в наше смелое время, но вот игрушками про пиво нас 

'Поймай ее, родимую", пивные паззлы, арканоиды и "однорукие бандиты" придутся по 
вкусу каждому любителю пенного напитка, а всем остальным будет полезно глянуть хо¬ 
тя бы для общего развития. 

понравиться обозреваемая страница, посвященная легенде виртуальнаго автомобилес- 


няв участие в рейтингах и вкусив прочие плоды, доступные только зарегистрированным поль¬ 
зователям. Специально для 'экономных' товарищей в природе существует Ргее ЗТапбагсІ 
Оапте Зегѵег (Р5Ѳ5), полноценный ВаПІвЫві-сервер, даром что без проверки ССНлючей. 
ЗіагСгай, 5+агОаН: ВгоосІ ѴѴаг, ОіаЫо 1 и 2, ѴѴагсгаЙ 2: ВаЖѳ.МеІ Ебіііоп и еще пара игр с этих 
і клавиатуре вышеуказанную 


ійШіёржі 



ЧАСОВ 

ИНТЕРНЕТА 


БЕСПЛАТНО 

предъявителю купона при регистрации 

Интернет от $0,3 в час 


ВУИСНВОиЯЕ•СИНХРОААЙН 


- Все виды доступа 

в Интернет 

- Гостевой доступ 

- Сервис 

- Выделенные линии 

- Абонементы 

- Скидки 


ѵтіл І.ги 
тж.5упсЫіпе.гіі 
(095)105-1145,230-7927 

Москва, Б. Полянка д. 7/10, стр. 1 
Е-таіІ: іп(о@$І.га 

















































№ПѴЖ 2107 46.4206МТ*06001 ІСНР гткЛапд ЛаЫ 

ШтШЛ 21:07:46.480 ОМГ«ШЦ Яеагіу шпд ра1139(1ср1 
И07Л7/2001 21:07:46.480 СМ Т «0600] Неаф шпд РоЛ 138 (ОД. 
|[07/17/2001 21:07:46480 СМЬОНЮ! Неаф шпд рог* 129 
|[07 Л7/2001 21:07:46530 ЕМЫК00] Неаф шпд рог* 53 (!ср) 
(07/17/2001 21:07:46530 □МТ*0600] Веагіу шпд рог* 19 ДО 


МукеМаЬЬег 


(нюкер) должен знать во 
І цию "Прятать ІР адрес" I 










































чистротору і 


шторой I 


пункта вы сможете 


Закладка АррѴ/аІІ содержит в себе функ- 
) файерволе, только предназначенного для 


на ваш компьютер пике-атаки. ЫОВО просто 
не даст вашему модему принять больше ин¬ 
формации. чем он в состоянии обработать. 
Также здесь можно изменить параметры «по 


31337. В: 


Но учтите, что N0130 і 
одновременно лишь оп 


N060 


: ЫикеЫаёЬег. К 


шорт 31337. 


пытной информации о запущенных прогром- ( 

ющей утилиты? Нет проблем. Приоритет?., 
егда пожалуйста. Ну и, наконец, раскладка 

срытых но донный момент портах. Следите 




: АдпіКіт Кб. 


N080' и 'Показ , 


> функцию. Когда 


Огііісѳ, ИОВО 


общение. Только представьте себе реакцию 


лучит «угрожающий 


ты, Ьттег немедленно пресечет это занятие 
и попытается собрать более подробную ин¬ 
формацию о том, кто пытается проникнуть ли¬ 
бо отключить ваш компьютер от Сети. Про¬ 
грамма будет собирать следующую информа- 


















































проделать обратную і 


і другую 


Теперь разберемся с самими архивами 
с ЗООАТАОООНРН Здесь хранятся все 
в подкаталоге \Тех»иге$. Чтабы рассмотрі 
, редактировать, вытащите их из архива и 
те им расширение *.іда, Если вы изменил* 


у текстуру. 

Архив ЗООАТА0002.КЖ. 


ат 6 Ч ты или сдепоть с ними 

что-нибудь еще при помощи лю- 
ЛѴ бага графическаго редактора. 
у\а ТО уж слишком стандартные шриф- 
і ѴѴу ты используются в игре. Как всм, напри- 
Ѵу. ^ мер, идея создать мир Дюны с фирменным 
ВІіггагсІ-шрифтом (тем, что был в РіаЫо)? Очевид- 
і утверждают, что смотрится весьма экстремально. 


СпайсоЫ КР ли 


5ТИЫ<550001.КЖ, 

«Права слово, пле 




Компью¬ 

терные 

болванчики 

Проще говоря, АІ. О 
файл — АІ0001.КРН — мох 


пируете *.гЖ-архив в другую 




і было лучше? 


: других: 






ака Зоісііег 


Макаренков 












ВСКРЫТИЕ 





□іПопсеГ’-отСѳмІге - 
тра базы (чем больше з 1 

РіліЬѳгРготЕбдѳ — 


Постоянные атаки, атаки, атаки... И 
великий Фримен в них не захлеб 
только бестолковые они получайте 
ется интересная закономерность. 


Последня 


на большой 


МахОігіспсеТоАбііяІІпРсггігуТокосІс 


Строительство «оиитов 

(ІІпіІСоп5Ігис*іопІ1а*іо5) 


Стратегия (КІгаіеду) 


МатЬегОР5соц1Теагпз — количество разве- 
чньх групп, каждая из которых состоит только 

ЗсоиГТааІсРгюгіТу — приоритет коыпьютер- 
х игроков к проведению разведочных опѳра- 


ІІпіТОеІоу - 













IX для оборо- 
I бод, если их 


лы. В общем, РесІагаНоп 5есЯоп 
ень удобный вспомогательный разде 

Боеголовки 
(ѴѴагНеасІ АНгіЬкІев) 


годится. Ключики лодбира- 


МахІггштЗигЬісеѴ/огтв — максиме 
число червей, которые могут одновремен 


Оатаде — урон 
ЕхрІовіопТуре 


игроеьх характеристик 
!, намотайте на ус и дей 


іпІ5 — промежуток 
получаете очеред- 




ІНсжЫгіке), 

ІідНТпіпдОыгаТіо 


реѵіаТог). 

МІпѴѴоггпКМеѴѴаІіОеІоу 
промежуток времени, через > 


ікоторый I 


МахѴѴогтКібеѴЛпЮеІау 


через который і 


НоивеТурев), 


(ТѳггаіпТурез), брони 

(АгтоигТурев), различных ви¬ 
дов взрывов (ЕхрІозіопТурев), 
патронов (ВиІІѳіТурѳз), боего¬ 
ловок ІѴѴогбеоРТурев). Так 












Юниты 

АНгіЬиіез) 






авки 'ІІпраск*. После это- 
> вам остается только запус- 


овные файлы игрушки. Кроме 
нет быстрее грузиться, а ном 


с ней (утилита представ 

■.Ьа*-файлов) Чтобы рс 


файлов: ;1аЬа1сапП^.Ш, (ІіНісііІГу.М, ѵѵеароп- 
ргіогііу.йі, сІіаЬлгІсіГь.ш и іприі.гхі Нам мо- 


будь большое число — скажем, 20 

ОашазеРІаьЬМІпітитНІГРоі 

мольный урон, наносимый Максу с 


оіКРІапеОіЫапсе - близость 
іе Макса (измеряется в метрах). 
і|н‘і У.оіші 1ііЧ|н еі1 — скорость ув< 













г и 
















НАСТОЯЩЕЙ КРЫСОЙ, 


$ку$сгарег$_$Ггее*Іеѵе1, 

ше всего понравился зш 
небоскребы Нью-Йорке 




іатрибутыі 


икуру крысы. 


Оігесіегу - 
ЬеѵеІ - н 


^первого уровня И 
[іеѵеІМоте, Рігесгогу і 


больше 


ры>\баГа \сіа1аЬазе\5 

Там зайдите в директс 


тересен 




Иеѵ* Уог 


Улыбка на лице... 

лы из каталога \иеароп$ (его путь \сІота\сІага- 
Ьа$е) Файлы эти интеэѳены нам прежде всего 




















СгоисЬіпеЗЬакеЬепёІЬ 

тервал между двумя любыми 


ЛкІІМІ Н 9 
' Пій СВІВЫІ 

Щттшм 


ая оружейную тему, совет 
вЬооСіп|т.Ь, который расш 
іге \бо)аЬаве директори 
г но блоки, каждый из коі 


ков можно встретить следующие своі 
рактеристики стволов: 

8НООТІГЧСР1ШгЦЕ1ЧСУ - ми 
скорострельность оружия; 

МАХ8НООТ№!ЕИІЕ<}ОТЖ:Ѵ 


$ЬО\ѴМОТІО!УГѴИДЛІРЫЕК - эф 

Могіоп (чем больше значение, тем эффекти 


первый (для; 
«Блокнота»). 
Найдите 


\сІаТаЬо5е, 


|Ьовс1| 

N3018 = ССГОЕМРТѴЬОАО; 
ТооІТІр = ЕГШЕМРТѴЬОАПТГР; 
Ш = МЁМт_8АѴЕСАМЕ_8ЕОТ[2; 


! \Ьіітаря) 




блок. Теперь в «свежем» блоке в 
- ЕЫиіЬ_5АѴЕСАМЕ_510Т 12; 


Немного ниже вы увидите следующий текст 

[Ввѵе] 

Маше = ССШ_ЕМ1>ТѴ_8АѴЕ; 

ТооІТІр = ССЮ_ЕМРТѴ_8АѴЕ_ТІР; 
Ш = МЕЭТЛВ_8АѴЕСАМЕ_8ЬОТ12; 

С ним делайте то же, что и с вышеопи 


Теперь откройте в том же «Блокноте» файл 
ншіАЬ и найдите подпись *МЕШ 
1АЮ/8АѴЕ' выделенную пунктирными лини- 
и, Чуть ниже вы увидите следующую строку: 
ГМеЯпе МЕГЧМІ)_8АѴЕЕАМЕ_8ШТ12 12 
Скопируйте ее в буфер и на следующей 


і прослушать при помощи і 
го проигрывателя или за 
озициями. Что касается па 


\$оцпс!з. 


несколько, повторяйте все то же самое, 
только число 12 следует заменить уже не на 
13, а на другое, соответствующее номеру 
сейва, который вы добавляете в игру. 

Кстати, раз уж заговорил про записи, 














Космос без астероидов 

Исследования показали, что большая часл 
твресующих нас файлов сосредоточилаа 


ЬагтІѲ5!_5Носк«аѵе_ехрІо$юлЛпі 

производимый дальнобойными ракеті 
попадании в какой-либо объект), Ыві_ 
ехріозіоп.іпі (взрыв от Ш5і 
геаОог_ехрІ08іоп.іпі (взрыв космичек 
раблей), аІіеп_ехрІ08Іол (взрыв при 


секунду). 


следующие: \аибіо (здесь собрана большая часть 
веек звукоЕык эофектОЕ игры), УіеИз и \еігл5 
Сначала загляните в лотку \Ііе!сІ5, и вошем.у 
взору предстанут файлы айегоіеі.іл! и беЬгітіпі 
Оба редактируются в любом текстовом редак¬ 
торе. Первый файл содержит различные харак¬ 
теристики астероидного поля, которые разбиты 


(беЬгіз.Іпі) 


Поскольку 


файлов (все они могут быть отредс 

паІ_габіи5 — конечный радиус взрыве 
тот радиус, который принимает в: 


труетуру. 


Ѵдміот, \ехрІо5іоп$ 
\іпег(, \тиІ)ірІауег, 

\паѵ, \роі»ег_ир$, 

\гѳдіопв, \вНірі, \з(а- 


саответствуют информации 




Взрывы 

Первым дег 


дай из которых хранит в себе атрибуты 
зрактерисгики определенного вида взры- 


Андрей Верещагин ака ЗоМіег 

$оШтг@ідютапіати 


вскрытие 


НЕЗАВИСИМОСТЬ ВО ВСЕМ 












ВСКРЫТИЕ 



ѴѴІсН+1 — 
НеідЫ - 
І-епд*Ь 

корпуса. 




нить игровую музыку, речь, а также некото-, 
рые из звуковых эффектов, советую исполь- | 
зовать путь <Катшгаг игры>\5ігеат5\ачс1іо. 
Там вы найдете следующие подкаталоги: 
ѴэтЬіеп*, \гтшвіс и \зреесК. В первом из них 
к собраны звуки, производимые окружением 
В (к примеру, шум на улице). Во втором — 
Н вся игровая музыка, а в последнем — речь 


Призы 


і \роѵѵег_ир5 находятся фай 
ісаны бонусы, получаемые 


Что касается роликов, то их можно найти 
тором диске с игрой в каталоге \Моѵіе5. За пи 
іы они в формате *.Ьік, и просмотреть их мо> 
; помощью программы ВіпІс Ѵісіѳо РІауѳг. Нап 


отсутствуют оп 


здоровья. Посему делайте резерв 


ріауег — «шхунам», доступным 
вательской игре, в \паѵу - 
в \рІауѳг — кораблям, за которі 

рем структуру местных файлов. 
Ні*_роіп(8 — «здоровье» коре 
аттпоиг — его броня. 


меняем управление 




























































































































































































Бюро Телекоммуникационных Услуг 


РусскииЭкспресс 

НОВЫЕ СЕЗОННЫЕ СКИДКИ 


ДОБРЫЕ ИСПУГИ - НОВЫЕ ДЕНЫ 


УСТННПЬПЧННЯ ПЛЯТН СП ВСЕХ БИЛОВ ХОСТИНГОВЫМ УСЛУГ $О 
СТОИШПСТЬ ЛОГПЕНОВ .СОМ .ОКБ ЛЕТ $12 

ТОЛЬКО С 5 НБГ9ЕТН ПО 30 СЕНТЯБРЯ 


ПРИ ПОКУПКЕ СТННЛНРТНОГО СЕРБЕРЯ С ЛОГПЕНОГЛ .КІ] СКИДКИ 5 12 
ПРИ ПОКУПКЕ ЛЮБОГО ПНКЕТН УСЛУГ. ЛОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ ІЛЕСРП! БЕСПЛНТНП 


іЕ СКИДКИ ПРЕЯГШПНГПШГ ОПЯНТН НЕ ПІЕНЕЕ ЧЕГП НІ 


>:ая5:> ічз-зь-чъ йзе-чьчч 


РусскийЭкспресс 


шѵтѵ.ехрге88.т 




Выделенные 

ѴігіиаШпіх™ у 

Интернет-каналы 

новое уникальное решение 
для больших серверов: 


• полноценный Ііпіх-сервер 
в Интернет! 

Надежно, качественно, доступно! 

• позволяет избежать проблем 
ограничения ресурсов при 
виртуальном хостинге 

•особые возможности и большая 

Простое решение сложной проблемы! 
Цены от $43 в месяц! 

экономия 

• возможность устанавливать 
свое нестандартное ПО и менять 
любые настройки системы 


и многое другое! 


Ай* 


Тел. (095) 232-96-44 (095) 743-36-97 
, иттехрге88.ги 


Бюро Телекоммуникационных Услуг 

РусскийЭкспресс 
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чение2 — от 0 {чисто) до 1 (сплошной 

Команды движку 


Разработчик года 

На проходящей (-шедшей) сейчас в 


Он от бабу 














































Синтаксис объект асИМсдогіпеСагдо [бое¬ 
припас, количество]. 

Пример: МуСгаГе АббМадагіпеСагдо 
[«НК», 5], 

Примечание: смотри приложение «Оружие». 

Подобные команды: абсІгсЛІпд (прибавить 
к рейтингу столько-то очков), осЫвсоге (при¬ 
бавить очков), аЖІѵтеароп (добавить ору¬ 
жие), гетоѵетѵеороп (удалить оружие - не¬ 
обходимо сначала отобрать оружие у соп- 

аскіѵѵеаропсагдо (добавить оружие в техни¬ 
ку или ящики), сіеагшодагіпесогдо (убрать 
все боеприпасы из техники или ящиков), 
сіеагѵѵеаропсагдо Іубрать все оружие из 
техники или ящиков), гетоѵѳаііѵтеаропв, 
гетоѵетадагіпе. 

аввідпавсагдо — привязывает определенный 
онит к другому в к 
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СоипІРгіепсІІу ЦзЮЕАШгЙз - 


5ТВ_АСТІОН_\ѴЕАРОМОЫВАС< ■ 

убрать оружие за спину. 
ЗТК_АСТІОЫ_5ІТООѴѵ'Н - сесть. 
5ТКАСГІОГЧ_Е.ІЕСТ - 


Пример 6: МуЕпетіез - ѴѴЕЗТ СрипЙЫе 
Му|.Ы — определяет, сколько юнитов у НАТО. 

Пример 7: ТспкзІ.еІГ - «Тапк» СоипіТуре 
ІлзіСИМуІІпій - определяет, сколько юнитов из 
массиве принадлежат типу Тапк. 

Пример 8: ?(МуОиу СоипЯТпкгомлі [Топкі, 
Тапк2] < 2):МуОиу ЗібеСЬаІ «Тапк зроЛесІ!» — 


е. Какое? Смотрите ниже. 
5ТК_АСТІОМ_ѲЕТІМ_СОММАНОЕК 
лезть в технику в качестве командира. 
5ТК_АСТЮГ4_ЗЕТІМ_ОРІѴЕК - 
залезть в технику в качестве водителя, 
5ТК_АСТІОМ_ОЕТІЫ_РІЮТ - 
залезть в технику в качестве пилота. 
5ТІ^АСТІОМЗЕЛЫ_СиШЕВ - 


5ТК_АСТІОМ_ІАЫ Р 


5ТК_АСТЮМ_САМСЕ1 ІнАИР 
ючить посадочный автопилот сам 
5ТІІ_АСТІОМ_ТО_ОК!ѴЕР - пеі 


зтк_лаюн_то_Ріют 


5ТК_АСТЮМ_С ЕТІ Ы_САРСО 


5Т«_АСТЮМ_ТО_СиЫМЕК - пере 
место стрелка, если внутри техники, 
5ТК_АСТЮЫ_ТО_СОММАЫОЕІ? - 


5ТК АСТІОМ_гІЕАІ - 
$ІК_АСТЮЫ_І?ЕРАІК — а 
5ТК АСПОМ_ЙЕЕиЕІ - 
ЗТР~АСТІОЫ_РЕАРМ 


5ТК_АСПОЫ_ОЕГОЦТ- выл 
5ТЕАСТІОЫІІѲНТОМ - 
включить фары на 
5ТЕ_АаіОЫ_ИСНТОРР - 


5ТК_АСТЮМ_НІ0Е_ВСЮѴ - спрятать 
труп (Гасговсш&Са). 

$тк_АСТЮы_тоисн_орр - 

взорвать заложенные заряды. 

5ТЙ_АСПОМ_$ТАКТ_Т1МЕЙ - устано¬ 
вить таймер для бомбы. 

5ТК_АаЮЫ_ЗЕТ_ТІМЕЙ - прибавить 
к таймеру 30 секунд. 

5ТК_АСТІОМ_ОЕАСПѴАТЕ — 1 

отключить бомбу, * 

5ТК>СТЮЕГГАКЕОРР_е06С1-Е5 - 
отключить очки ночного видения. 

5Тк_АСТІОН_ТАКЕОМ_СОССІ.ге _ 

5ТЕ_АСТІОН_МАМиАІ_РІКЕ Д - пере-, 

$ТВ_АСТ|ОЫ_МАЫ1)А1._Е!ЙЕ_САМСЕ1 


5ТК_АСГІОМ_ЕМѲІ6ЕОМ - 
завести двигатель. 
5ТК АСТЮб ЕМЗІЫЕОЕЕ ■ 


ЗТК^АСТІОЫ ’Л'ЕАРОЫ - 

переключиться на ору» 
5ТК_АСПОМ_МАОАЛІЧЕ - 
перезарядить оружие. 
5ТК_АСТЮІ'МАКЕѴ7ЕАРОЫ - 


Ьиддіпд і 


$ТК_АСТ1ОМ_0КОРТАКЕѴ7ЕАРОЫ - 
взять (выбросить) оружие. 

ЗТК_АСТ ІОбІ ТАК ЕМАО АД N Е - 
взять боеприпасы. 

$та_АСТІОМ_ОКОРТАКЕМА6А2ІЫЕ 
— взять (выбросить) боеприпасы. 

5Т1?_АСГІОМ_ТАКЕРІАС - взять флаг. 

5ТК АСПШЁЁ1ШЧІЕІАО - вернул, флаг. 

5ТК_АСТІ014_ШКЫІГх - 

высунуться из техники. 

5ТК_АСТІ0Ы_ШРН011Т - 


5ТК_АСГІС«_НОѴЕК - включит 
висание (для вертолетов). 
$ТК_АСТІОИ_НОѴЕВ_САМСЕІ. 


5ТР_АООЫ_31 кОКЕРІЗТ — бить кулакам. 
5ТЕ_АСГіОЙ_5ТВОКЕеиН - бить 
прикладом оружия. 


5ТК_АСГІО Ы_ѵѴЕАРОНІ ЫНАЧО ■ 


СоипГ 


Получаемое значение: ТКЕІЕ (если юнит мо- 
,т стрелять) или ЕАЕЗЕ (если обратное). 
Пример: ?(ІсапЕігѳ МуТапк):МуТапк зібесНаІ 
паЫе Іо (іге!». 

Примечание: команда не учитывает количе- 

з получают ТЕМЕ. Лучше использовать эту ко- 
інду для проверки техники. 


в группе игрока, чем в группе ЕсЫС-гоыр. 

Пример 3: соип* ЙіізЫ — «ііееіпд _х» соип) 
ЖізІізІ — очень полезный пример. Он позволяет 
сделать активизацию триггера, когда все вра¬ 
жеские солдаты мертвы. 

Пример 4: ЕпетуЫигпЬег ■ Мубиу 

СоипіЕпету ияЮМИМЬ - определяет, сколь- 


ооо 



—2 у -—4^.Г 





















































Стандартные 

коды 


■іѵйииж Ч'С 

Запускммыйфдап: зНадипѵѵ.ехе 
Деньги больше не уменьшаются - 53949Е 
(90), 5394А0 (90) 

Игровые 


Антиквариат 

Вовремя игры нажмите 5НІРГ ЧрТведите 


РЕСУРСЫ 

<Катслсг игры>\датес)аіа\тоѵ ѳз\* Ьік 

-Каталог игры>\датебс(а\гпи$іс\* ѵкаѵ - 

лузыка. 

-Каталог игры>\датеЗа*а\ваипЗ\*.м«эѵ - 
івуки и звуковые эффекты. 

<Каталог игры>\датѳ6аІа\зреѳеН\ + .>ѵаѵ - 




редактировать параметры юнитов — 

[СТКІЗ+[5НІИ]+[Ц], 

режим бога — досі. 

Войдите в сНеа( тепи. Войдите в егеаіе опй 
и выберите агіѵппгеН Затем выберите сЬз., ѵе(- 

Чтобы получить 30000 условных единиц, от¬ 
кройте файл сохраненной игры с помощью Еех-ре- 


-Каталог игры>\Еогорѳ гасег\аѵі\*-аѵт — мульти¬ 
ки. <Католог игры>\Ешзре гаоет\дате \МУ' - 

скрипты с различными параметрами машин и други) 


0Е4Е - Коглап, Кивзіал, СЙі 
13С2 — ВаЬуІапіоп, 2иІь, Ьрапезе. 

1936 — Оегтап, РгепсЬ, Ѵікіпд. , 

1ЕАА - Едурііапз, Аііес, ЗрапЙі. 

241Е - Дтегісстз, СИпезе, Регзісп. 
2992 - Сгеекз, ЕпдІізЬ, СагкНасіпгат. 
2Е06 — ІгЗіспз, МопдоІ, §іоих 
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/\Сп В ОР ВАТТЬ В Я 


СПРАШИВАЙТЕ В МАГАЗИНАХ ИГРУШЕК! 

ПРЕДПРИЯТИЕ "ЗВЕЗДА" - КРУПНЕЙШИЙ В ВОСТОЧНОЙ ЕВРОПЕ ПРОИЗВОДИТЕЛЬ СБОРНЫХ ПЛАСТМАССОВЫХ МОДЕЛЕЙ-КОПИЙ 













ЗА ИСТЕКШИЙ МЕСЯЦ 


Настольный 
«Властелин колец» 

Перед выходом фильма РеІІоѵѵзЬір оі іНе 
ІІКіпд, первой части трилогии ТНе Іогсі оі 
іЬв Кіпд компании Ыеѵѵ Ілпѳ Сіпета, куча розлич- 


7. ТЬе Кеіигп о? іНе Кіпд — ноя 

8. Зіеде о{ Оопбог — март 20 
?. МоипШоот - июль 2004 
Геймплей ЫК ТСО равняет* 

ТЬе СаіЬѳгіпд. Па существу, в иг 


те. Первая кампания носит 
»Не Міпе$ о? Могіа и перекли 
нием будущего кинофильма. 


колоды: 5/юс/оѵи (Саурон и Ко) и ИдНГ (в 
тальныѳ). Победы в карточной партии е 


собственной Е| 
маркой. Од- 

ной из наибо- 
лее продаваемых 
в США и Европе н< 
момент является 


»350 стрс 
гте 2002 (о 


точную игру (ТСО|, события ко¬ 


мы?). С другой сторо 
I ны, многие на работ 
ки будут взяты из дру 


под торговой маркой МібЛе Еаг+Н). 


6 ноября 2001. Первый 
около 340 карт. Вот даты і 


гы, приуроченные к выходу очередной 
рии кинофильмо}: 

1. ТЬе РзІІоѵквЬір оННе Кіпд — ноябрь 2001 

2. Міпеь о( Могіо - март 2002 

3. Кеаііта о< іЬе ЕІНог* - июль 2002 

4. ТЬвТѵуоТоиеге — ноябрь 2002 

5. ВаШе о! Неіт'в Реер - март 2003 

6. ЕпТз о! Рапдогп — июль 2003 


РОЛЕШНСЕР 


иаачиамши..і і хАл зв і ни—! і ■ ни 

















































Новости по ССО-ТСС 

Цаггу РоПѳг ТСО от ѴѴІгогбв о* Же 

Ивышла и успешно продается по 
ру, Скоро оно доберется до России. Чт 


іервой это будут ТНе РеІІоуѵзЬір о( Же Кіпд 
і ѴУаггіогз Ы МіббІе-ЕагЖ. Также будут короб- 


игру в жанре «супергерои» — Зііѵег А; 
ЗепбпеІ5. Разработчики обещают нам одну 
самых проработанных и гибких систем созд 
ния персонажей в истории ролевых игр. Б н< 




Абаск аі ѴѴеаЖебор (Атака назгулов у верш 
ны Заверть), Езсарѳ Жот ОгЖапс (Бегство Гэ 
дальфа из Ортханка), АпгЬивЬ аГ Атоп Неп (з 
сада при Амон-Хене) и ТНе ВаЛІе гг КНахс 
Оигп (Каэад-Думское побоище). Выход бокс. 




носа флагов всех аран-участниц, длі 
та, 1 деньэкстендеди день командно! 
паров и коронацией нового чемлиог 
(ростом около 2 метров) профессией 


Очень много. Психологически неустойчивые моги меняли свои колоды буквально перед рег 
трацией (ходили слухи г что один из смышленных канадских дилеров продал вечером пере, 
днем соревнований ІБОУаѵІптауа СаавНІ). В итоге получилось, что много было не огней, а, г 
нетрудно догадаться, именно 5оргоІіпд-ОррозШоп. Наиболее прозорливые игроки, среди 
торых оказался и новый чемпион мира, сыграли различными черно-красными колодами, 
присутствовали кошмарные для сапролингов РІадие ЗрМег и даже ВІоогЖге ОгмаЖ (так отли 
лисъ известные КіЫег и РиІІег), В финале Ѵап бе ІодІ просто разорвал в клочья салролині 
Аіех-о ВогІеЬ 3-0 А Огни все же присутствовали в Топ В, благодаря тому, что это колода в; 
мя от времени 'просто" выигрывает (весь Топ 8 см. на комлокте). 

Командные соревнования выиграла команда США. Американцы побеждали практичен 


, будущего продукта — $26.95. 
іания Сгѳел Копіп РіЫізЬіпд сос 


расширен и дополнен. В ноябре 2001 года на 
прилавках магазинов появится 160-сграничная 
книга Ргеерогі: ТЬе Сііу оі Абѵеліогѳ. Над кни¬ 
гой трудятся известные в игровой среде лично¬ 
сти МаП РогЬеск, НаІ МапдоШ и СЬгі$ Ргатаі. 
Внутри книги нас ожидает полное описание го- 


сле первого 'стандартного' 
он США Тгеѵог ВІаскѵкеІІ оя< 


станет Мадіс ІпѵМопаІ, куда 
г популярные, определенные гот 


Івп Тіау (ІепІіау@уаНоо. 








































фронтов. 


костюм соответствующими атрибутами. Если 
бургомистр — золотой цепью... И пусть для то- 


систем МО, еикрз 
обходятся без доспехс 


Не забудьте о признаках приь 
к определенному народу, стране і 
Постарайтесь заранее выяснить, ' 


е... В чем причина такого различия? 

Во время настольной ролевки всегда рядом 
стер — ведущий, готовый услужливо описать 


Неужто приятно всю игру 


ибутикой, Поищите характерные 
риметы в книге, по которой играете. 













































Прочие атрибуты 




Готовя себе м< 
нее попробуй! 


атрибутом 


ивотного 
























о места, за которое і 
Если сделать эфес , 


одноручное (двуручное удерживать 
куда праще). Проверить фиксацию 


лротив- 


ручном ору- 


! забудьте о перч 


зать еще немало, но это — 
отдельного труда. 

что опасным может быть і 









Сергеи Шадов 

зЬаИ?3@Фоі.(ѵ 


йй Мажг&іфе прд:а 


легкость, 




ѴѴеігдіпд+Реасе оШЫ, Епзпагіпд Вгідде+ЫиН 
ВгоосН или ШеІіпе+ВоПІе Спотез были дейст- 


































'Волшебники \ 1 


.‘Изумрудные 


летают 


\ городов 














































Ударник магического 
производства 

Стала общедоступной в Третьей редакции 


(например, бросок 


і более Упорядоченной. Все паромет- 


футов — или прогрі 
от уровня костера. 


>{гапдеЮі/сН ), так і 
из лука, жертва не 




•ер не коснется 
ибудь. Поэтому 
















их кастует. Если помните, во Вто- 
проето нужно было выиграть 
нанести удачный удар по врагу. 


. раунда, уже пост 


А. Арбатский (агЬаі$ку@ідготапіа. ш) 


і забраться вверх. Щиты, 


чочительно 'проредит' их ряды 
осажденным удастся добрать 


гл; 

к 

разрядит энер- Сол|, Бойтесь кастѳров в сраже- 

что если приме- магического боя — контрзакли- 
нение заклина- нания (соопТегзрвІІе), так люби- 
ния требует от ' мые игроками в Мадіс: ТЬе 
,кастера броска ЭаіЬегіпд, Наконец-то они доб- 
на атаку, рались и до [ЭШ Итак, подгадав 

клинаниемо- активизацию, и определив тип 
жет„ как и ору- его заклинания, можно отменить 
жие, наносить вражескую чару. В качестве 

ПИРИНГ 

ь іН | 

_М:г4_ ^ 

рожения при точно такое же зскгинание, штороѳ использу- МаГИ »$. ЧуДИЩа 

выпадении «20» ет противник ( ПгеЬаІІ отменяется ПгеЬаІІ'ом |, - В бою с монстрами по-прежнему приходит- 

на кости. По- или простой сіііреі тадіс. ся учитывать, что многие чудовища невоспри- 

вреждения Кок видите, тактико-стратегические'п риѳмы имчивы к магии, т.е. обладают врожденным со- 


























энец, войска. Набор 'Русские дру- 
іключает в себя 40 пехотинцев и двух 
. Этого вполне хватает для обороны, 
о одна проблема; против 7 русских 


игровой системы, 
позволяет любые д 


\ поподании 
образуется 


Кроме того, они могут "спешиваться* 

ответствующую пешую. Но это, коне* 
бое утешение. 

Еще конница может пригодиться в 
чае, если ворота разбиты. Кавалерия 


і при полевом сражен 


; 'Штурм крепости' получилось не- 

я атаки бесчисленное множество, 
>роны совершенно непредсказуе¬ 
мъ только один вид крепости — руе- 

ость Западной Европы. ■ 
















































описанных случаев, заставляют 


а) в радиусе 4 дюймов в на 
дружественный бегущий отряд; 
ё) в радиусе 6 дюймов дру: 

в) отряд атакуют |в ближнем 


ки отстреливаются!); 

е) в радиусе 4 дюймов дружествен 
ряд полностью полег от стрельбы. 

Страх. Некоторые враги вселяют 
страх; при попытке их атаковать или бу- ь 
дучи атакованным ими отряд должен' 
пройти проверку Командования. В слу¬ 
чае неудачи атакованный устраню- 





































:я обычным путем. 
Моргенштерн. Добавля 




<более (для каждой 


Катапульты. Катапульт 


Что еще умеют бойцы? 





















































ѵ Г- 

















































го 


МИ 10 


Условия задач 

кроме названных, никаких действий не про¬ 
исходит и вся приводимая информация явля¬ 
ется полной. Подразумевается, что находя¬ 
щиеся на столе существо уже миновали бо¬ 
лезнь вызова (если не сказано иное). Везде, 
та столе не указано, 





















































Условия 

выполнения Теста 

Сѵі. раздел Участие в конкурсах 


« информация о прохождении 
глобальных конкурсов 
















СКРИНТУРС #10 




смело грузите компакт. Как , 
рально вы теперь готовы. 


Для победы вам необходимо найти но ком¬ 
пакт-диске, прилагаемом к журналу, раздел 
'Скринтурс'. В нем — девять скриншотов из 
девяти игр. Нашли? Теперь вам нужно опреде¬ 
лить, из кокой игры какой скрийшот взят, на- 


ігііегз и там, за кордоном, изда- 
і ЕОЫ О дііаі ЕпІегТаіпшѳп!. 
чно приветствуем "Ъ Стальные 
зшем скринтурсном конкурсе 


^ ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ЗА №07/2001 ^ 


Скринтурс №08 

Ну, вот и определились победители 
восьмому 'Скринтурс/. Вы этого ждс 
Получайте. 


V*/ ѳзіѵ/оосі , начиная с 1993-го года? Две. 
Ровно. Сам считал (в школе научили). Рапе 
2000 и Етрегог: ВаПІе Рог Оипѳ. Куда я дел 
Оыпе 2: Вшісііпд оРа Оупавіу? Оставил там, 
в 1992-м году. Когда она, собственно, и 


Кроссворд N208 

Ну как, вам понравился восьмой Кросс¬ 
ворд? Лично мне - да, Мне, как мазохисту 
со стажем, Вообще нравится мучить себя, А 
потом смотреть, как мучаетесь вы. Кто делал 
Меп іп ВІаск? Правильно, Оідаѵ/аН Зімсііоі. А 

такие названия берете?), Ладно, это была 
единственной ошибка. В целом — все кор- 


РНпсе о( Регеіа Зй 
Рго|ѳсІ Гт боіпд Іп 

А вот и победители, заработает] 
коробочке Ті 5іееІ Зоіріегз 


170* Филатова. Первый раз парень ото 
Кроссворд, И в первый же роз — в і 
чкуі Точнее, в лВтерочку. Победителей 


] синей бутылке был красный ло- 


Да, ребята, здорово і 


























игрока отработает раньте. Бот только Ше 
ЫаІ будет проверяться одновременна, и но 

задачу получено;дочти 1 00%:прадигьвык от- 


конкурсантов. По, первому впечатлению 
правильную последовательность действий в 
этой ситуации назвать невозможно, так как 





лоть дальше, если РасІ ог Рісііоп разделился 
как двѳ острова на СоиптегереІІ с АЫогЬ'ом 
и 5(огу Сігсіе, а потом подумаем, как нужно 
было правильно играть в этой ситуации. 

Итак, чтобы выжить от следующей атаки 
Бластодерма, нам нужна взять 5іогу Сігсіе и 

образом гарантируя себе победу: ведь 

выбор типа карт происходит на разреше¬ 
нии заклинания, а не на объявлении. Мы на 
объявлении ВІооб ОаЙі вынуждены гово¬ 
рить МівсіігесНоп (за альтернативную стои¬ 
мость, убироя из игры АЬзогЬ) в себя же, так 


пел*-.-)- Если противник все же выбере-т 


ложим равнину; поставим Йогу Сігсіе и ос¬ 
танемся с открытой маной для 
СсипГег5реІГо и превента (ргеѵепі] от атаки 
Бластодермам. Говорить Мізбігесііоп за 
СоцпІѳгврѳІІ, оставляя АЬзогЬ, тактически 
невыгодно, так как мы не будем иметь воз¬ 
можности сыграть его на следующий ход, 
отменив возможную угрозу. 

А теперь другая часть задачи. Депо вот в 



V. Не торопитесь попасть 

Главное - но нашем иркеер правильно 
расставить эффекты таким образом, чтобы 
сначала сработал эффект Ыѳсга $апс№агу, 
затем умер Зоргоііпд Вчгзі и, наконец, Кеуа 
ОаѵліЬгіпдѳг принесла Оеѵоогіпд $*го55и5'а. 

тивника останется уже 14 очков жизни, кото¬ 
рые мы понизим до нуля, взорвав $еаІ о? Рігѳ 

ЭГгозвцз, на которого предварительно будет 
сказан Мдп$Ігоу$ ОгоѵѵіЬ. Нужно также не 
забыть заплатить пять маны за СоІІѳсГіѵѳ 
Ке5Ігаіп*, у нас же осталось только четыре — 
вот для чего еще понадобится Кеуа 
Оаѵ/пЬгіпдѳг. Быть ей распятой на алтаре. 

Некоторые из отвечавших, пожалев Рею, 
выкладывали евежевзятую землю. Пацифис¬ 
ты! Впрочем, на правильность решения это 


За поворот горы мы получим зеленую 
ману от ѴѴіІсІ ОтоѵѵЙі, любую ману от РѳгНІе 
ОгошнІ, черную от горы из-за Сопіатіпстііоп 
и еще одну черную в силу способности 
Мала ГІагѳ. 

Небольшое пояснение. Свойство 
СопіатіпсЛіоп — это эффект замещения. 


черный. Мала РІагѳ — это триггер-способ¬ 
ность, которая срабатывает на производ¬ 
ство земл ей моны. Т,е. в момент поворота 
земли для маны сработает триггер-спо¬ 
собность, которая произведет ману того 



1. Павел іііупьга [раѵеІ_5КиІда@таіІ.ги] 

2. Валерий Балабанов [ѵаІ531@тсіІ.ги] 

3. Игорь Галуза, [дгѵег_2х@сНаі.гѵ], Бе¬ 
ларусь, г. Минск 

4. Сергей Соболев, г. Архангельск 

5. аЬуззтаІ [аЬуззтаЮШуаЬоо.сот], г. 



Обращение 
к победителям 
конкурсов! 

Дорогой победитель! Призы к вам уже 



получили приз — свяжитесь с редакцией: 


слать не удалось (например, Геймер утащил 
конверты с вашими адресами в свое логово, 
перепутав их с письмами в 'Линию отрыва*). 

телефоны перманентно указаны на первой 
странице журнала. 

Над подведением 
итогов. •• 

Ток вот, над подведением итогов работа¬ 
ли: Святослав Торик, Геймер и Сергей Ша- 
дов, Разбор и сортировка пришедших отве¬ 
тов на конкурсы: Денис Давыдов, Святослав 
Торик и Глеб Дивов. Осуществление выдачи 
призов: Глеб Дивов (хѵзФідготопіа.гі)}. При¬ 
зы на конкурсы предоставлены компаниями 
Л Саргона' І *МУ, * Руссобит-М* и журналом 
*\Игромания' 


@ УЧАСТИЕ В КОНКУРСАХ ® 


определенного срока, сделав соответствую¬ 
щие пометки на конвертах или в теме е-таіі 
писем Теперь подробно. 

I. Правильные ответы должны выглядеть 

конкурса. Например, Тест выглядиттак: 1 -А, 
2-Г, 3-В. Кроссворд: 1. Салют 2. БоЬака. 3. 
Ідготапіа. 4. Ки и так далее. Скринтурс: 1 — 
Приключения Крокодила Данди. 2 — Крвзіап 
Оаѵубой'в ѲогпЫі. Пять Турнирных Задач 
требуют развернутых ответов, где необха- 



стгания ОБЯЗАТЕЛЬНО пишите название 


и номер конкурса, в котором вы участвуе¬ 
те; Если вы участвуете в нескольких кон- 

приеылайте ответы РАЗНЫМИ ПИСЬМА- 



сложно, и теоретически возможен вари¬ 
ант, что ответ на один конкурс будет уч¬ 
тен, а другой просто затеряется в общей 


3. Присылать письма с ответами можно 
как по почтовому адресу редакции, так и 
по электронной почте. Адрес редакции: 
Россия, 109559, г. Москва, Тихорецкий 
бульвар, д. 1, аф. 465. Электронная почто: 
ѳбБог@ідгоглапіа.гц 

4. Ответы и победители афишируются 
ровно через номер. То есть, если конкурс 
опубликован в 'Игромании' Ыоі 0, ответы но 


конкурс с девятостопроцентной вероятнос¬ 
тью будут в 'Игромании' N«12. 

ся в течение того месяца, которому журнал, 
'принадлежит'. То есть ответы на октябрь¬ 
ские конкурсы будут приниматься с 01.10 до 

31 .ю. 

стоит подъехать за призом в редакцию. Всем 
остальным, т.е. не москвичам, призы высыла¬ 
ются. Ко дню поступления журнала в рознич¬ 
ную продажу призы уже должны найти своих 



С уважением — редакции 















' рассекли воздух, кремневые < 


1 рухнул I 


взметнулись вве 
з оторвало руку, 


воткнулись в тела - 
и их фитили потухли 


, отступая. Между > 


□пичканные стрелами. Прочертили 


параметров. Секунду 




АЙ* Л 















Кэрион притворилась удивленной и часто-часто захлопала , 
нющими ресницами. — Так устроена вселенная. Одни миры 
ще, другие сложнее. Каждый герой выбирает мир себе по ^ 
Надоел один — перебирается в другой. Как же еще вселе 
могла бы быть устроена? 

Волхв переглянулся с гномами, помолчал, что-то обдумыв 


страже вздрогнул, вскинул лук, натянув 


, Кэрион 


нараспев проговорило 


из одного . 


- усмехнулась Кэриан, продолжая і 


> ведь не все это будет существовать? 

- Верно, — согласился волхв. — Мы и собі 
г легенду. Пойдешь с нами? Мы собираемся і 


Кэриан вздохнула. Волхв хорошо знал, чі 
и про стражей. Это уже опасно. Но отступать 
тельные сто пунктов! Кэриан решила рискнуть 
— Ну, пусть ваш корневой мир и в самом 
заговорила она. — Допустим, доберетесь вы г 


• Почему, 






Кэрион 




Ну? Телерь-т 


і выгнулась дуп 


ѳряла сознсжи 


У Кэриан перехватило дыхание. Ловушка! Они 
> стражах! Они просто проверяли ее! И теперь они ха 
Кэриан вскочила на ноги и метнулась прочь от кос 
- Держи ее! — пискнул гном. 

Кэриан, как стрела, уже промчалась десяток футоі 
ельной лесной тени совсем чуть-чуть... Прыжок, еще! V 
Ю — одним броском, изо всех сил. Нырнуть с разбегу і 


і рухнуло но; 


. Ногу обожглс 


[ судорожно перевернулась. 




вел Лух. — Нык, Кор, угол! 
эсяток шагов, и двумя ударами 


перед собой. Пятьсот фунтов мышц сбили берсерка і 
пушинку, и с хрустом впечатали в дерево. Треснули 
и Джерр забыл о Коре. 


м по запястью Кэриан 
* треснула, эльфийка 


Вот и все. Одной рукой варя» 
двуручным мечом. Даже вытащиі 

жал. Джерр бросился вперед, 
и не собирался отступать. 
бросился на Джерра. Коротк 


варягу уйти, 
п еще грел» 













иллюзией — Она лукаво 
ТнеДмере, опровергнуть: 
-' Джим настолько опей 


■ Видишь? 


. Адреналин встряхнул і 


Трассирующие нити 
Гидралиск уже на три 


вгрызутся в его живот — и его выб 
1 — А-о-аШ— яростно завопил і 

Только все без толку... Гидрали 
успеют пробить его грудной понці 
Вдруг над ухом оглушительно г 


А-а-аІІ — порвал! 
Лук! Что с тобой! • 


Кэрриган окатила десантника презри 






і страстно прильнула к нему, об- 


— Справа! — крикнула Кэрриган. 


> Лука и отборному мату Алана присоеди-' 


э рта, словно хотела коснуться ■ 
каких рейдов, никакой мороки с 
го пронзающего опыта,., Только 
Сердце судорожно трепыхнулс 
л. Он нѳ видел ничего, кроме е 


- До, — выдохнул Джиа, 
Он утонул в ее эелены> 
так близко... От запаха ее е 
Черт, какой запах?! Джг 
и вдруг упал. Ноги не держа 
воздуховода, лился воздух ? 

— Ничего личного, Джи 
Кэрриган, убирая резак в 
правилах уходить с рейда, г 


і смущенной улыбкой 


пробежала і 







Есть: страна большая враги рядом 

Требуется: правитель с желанием работать. 
Круглосуточно. Зарплата сдельная, часть - натурой 
(шнапс, сигары, шнапс, пирожные, шнапс, шнапс, шнапс). 
Резюме по почте: тігЗ@5поѵѵЬэІІ.ги 







стемы контроля безопасности ядерных реакто¬ 
ров под управлением ѴУіпбоѵкв 95. 

Что у тебя там? ѴУіпбоѵгв? То-то дует... 

Электрогриль БЕС-Те(аІ - радость в каждом 
ІЭООМ'е. 


_ 




_ 



ВіІІ Саіев І5 а ігсбетагк о? Місгогой согр. 

Агту оі Іатегв. 

Аросаіур.вуз и дополнение к нему агтад_аеЫ-оп. 

АпсІ Соб ваіб: «МО, N0, ООИТТОбСН ТНА... 
ООООР58558...» 


ООО 

годо, поговорите Со студентом, не сдавшим сес- I 
сию. Чтобы понять значение месяца, поговорите I 
с женщиной, родившей недоношенного ребен- I 
га. Чтобы понять значение недели, поговорите I 
с редактором еженедельного обозрения. Чтобы I 

опоздал на поезд. Чтобы понять значение секун- I 


Эй, граждане сисопы и остальные тунеядцы! 
Юзер за дедку, дедка за тоссер, тоссер за мэй- 

СоппесНоп ТітесІ оо!; по гоиіе іо Ьеег, 

СОІЧЫЕСТ приходит и уходит, а ВІІ5У — это на- 


СОЫНЕСГ здесь больше не живет! 

СОБЕСЕ 1200/ЫОЫЕ - стиль жизни от МГТС. 


перезагружаться 


60-е — вех, бгидв & госк'п'гоІІ. 90-е — вігхх, Ьцдз 
& ріид'п'ріау... 



Шестнадцоть мегабайт тому назад... 


! 5 СР5 на НапсзЬаке ЕМ5І. Уоо-Ноо-Ноо! И бу- 
Юбочш с надписью — 'Перед, Зад: 5а(е Мобе'. 

Эк, раз, да еще раз, да еще много-много раз... (с) 
\Мпбоч/5 ІпвіаІІ ІІііІііу 


те с бегуном, пришедшим вторым в олимпийском 
забеге. О наносекунде спросите проектировщи¬ 
ка хардвейра. Если вам все ѳще непонятно зна¬ 
чение времени, из вас получится программист. 

ООО 

— Сколько программистов надо, чтобы за¬ 
вернуть одну лампочку? 

— Сто. Один держит лампочку, девяносто 

и смотрит, как бы не подошел ток и не ударил. 
ООО 

— Сколько программистов надо, чтобы за¬ 
крутить лампочку? 

— Ни одного. Это аппаратная проблема, 
программисты их не решают. 



































наю лекцию на тему 'И отличий «ИгроМАНИИ» 

вождаѳтся бурной жестикуляцией, сленгом (едва 
понятным самому говорящему), о заканчивается 
процесс обращения в нашу веру торжествен¬ 
ным вручение свежего номера «МАНИИ» с дис¬ 
ком. После такого обряда человек обычно поки¬ 
дает ряды неверных. Надо зометить, что если 


Вообще говоря, идея соответствия диска 
журналу в плане рубрик хорошо в теории 
и ужасна на практике. Надо сделать компакт 
понеэависимей в структуре. Пример — есть раз¬ 
дел кТрейнеры», но есть и раздел «Трѳйнеры» 
в «По Журналу\КОДек<>. НА ФИГА так распы- 
лять??? Надеюсь, вы поняли, что я хотел сказать. 

Михаил Лалетин 


процесс для любого другого раздела. Уловили? 
Если выполнить предложенное, та же участь по- 

В-трвтьих, если слить воедино материалы 
разделов, то разобраться в них не сможем даже 
мы. Туг уж точно черт ногу сломит, и хвост отва- 
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Мы в Сети 


Адреса страничек 

1. ННр://гасІап. (оттого. гѵ. Сайт клана [КА] 
(КесІ АІІіапсе), Играем в 02: ЬоО, и у і 

2. Ьіір://ѳѵѵд.п а год. ли. Сайт к 
-РОКМАТ--], специализирующийся в игре 
Соипіег-Зігіке. Все о Контре в Челябинске. Ста- 

3- 1)іІр://ѵ*ѵм.Ьѳер.ги/~&а&ка4. Зрагкіеі'в 
Ларе Крофт. Пракгичѳо 























ПОДПИСКА на журнал «Игромания 



























































































ПОДПИСНОЙ КУПОН 


«1-324 руб. 

ьно) с СО-КОМ —433 руб. 


улица _ . _дѳм/квартира 

БЕЗ КВИТАНЦИИ ОБ ОПЛАТЕ НЕДЕЙСТВИТЕЛЕН! 

ПОЛУЧЕНИЕ ЖУРНАЛОВ, ОПЛАЧЕННЫХ ПОЧТОВЫМ ПЕРЕВОДОМ, НЕ ГАРАНТИРУЕМ! 






















































































репііит Ц 


Компьютеры К-5у$іет$ 
ІгЬі$ Раѵогііе 

на базе процессора 
Іпіеі® Репііит® 4: 

ЦЕНТР ВАШЕГО ЦИФРОВОГО МИРА 


(095) 495- 

С-Петербург 

(812) 32 7-6556 

Оренбург 

(3532) 776-0: 

Астрахаі 

(8512)390-1 

Кургаіі 

(35222)34-631 

Сыктывкар 

, (8212)"" 


Москва 

Хомо Тех нн кус 

проспект Мира, дом 36, 
(095) 280-2800, 
280-7159 

Электон-Топ двадцать 

уд. Селезневская, дом 4, 
теліфакс (095) 974-7733 

Санкт-Петербург 

ул, Маяковского, дом 24, 
(812)327-6556, 
279-1909 

яаІеіѲк-іуіГешя.ги 


Сертификат 
качества разработки, 
проектирования 
и производства 
150-9001 
Вся продукция 
К-Системс 
сертифицирована 




СИЛА 

ИНТЕЛЛЕКТ 









Компьютеры Э&СШЕР СТ -И1шга$ на базе процессоров 
ІпІеКЭ Репііит® 4 предоставляют пользователям повышенную 
производительность для самых современных приложений. 
Скорость процессора ІпіеКЭ Репііигп® 4 позволят Вам полностью 
погрузиться в захватывающий мир трехмерных компьютерных игр. 
Вы без труда сможете просматривать, создавать, монтировать и 
публиковать собственные видеофильмы. Быстродействие и 
мощность процессора обеспечивают быструю перекодировку и 
плавное воспроизведение звука в формате МРЗ 

ЭХСММсР'"-,-.а;йе - современные технологии для 
современных людей. Вы можете все. 


информационная служба: (095) 742-361 4. 

імпьютерной техники ЭКСИМЕР " - компании йнлайн: г.Москва, тел. (095) (095)941-6161,742-5436 

іажи в Москае: М.ВИДЕО (095) 777-777-5: Техносила (095) 777-8-777 
фкет: ННр //ѵѵ-«м сІозІаѵкати; ПНр://илѵ».т©9ааГіор.ги 
продажи и региональные дилеры ('-работает сервис-Цеитр)! 

Инел-М: (0951485-5955,485-5963 / г.Красноярск Антарес': (3912) 231515,239821 


Инел-М: (0951 485-5955, 485-5963 / 
Л(ел-2000 (095) 725-8Ж*і ' 

ІЩЙйм Инжиниринг; (0ЯТ77-3482/83 
Салоны СетиСерсисТри С: (095)932-8433 
АІД": (4162) 445256 
Шгала-Инфо: (0732) 588880 
Ныалайн': (095) 513-1362.513-1363 
Информ Плюс': (0942) 517254,317654 
Лазурь: (81837) 32531, 32331 


.Красноярск Антарес': (3912) 231515,239821 

.Мурман» ЫѳІЗЦ: (8152) 458988 

.Нижневартовск Мультикомпсервис: (3466) 149804 
■Рязань Коплэнд*: (0912) 761779, 282303 

Ставрополь Профи-М': (8652) 944091 

.Тула Кибернетика': (0872) 431863, 318851 

■Уфа Бит (3472) 741041, 230763 

■Якут» Терминал Компани; (4112) 445030 






